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Manga backar sma

UPPS LAGET—

Pengar ligger till grund for det mesta i dagens samhélle. Eftersom eleverna inte moter konkreta
pengar i sitt vardagsliv behover skolan erbjuda aktiviteter dar pengars varde diskuteras och dar
eleverna kan lara sig om utgifter och inkomster. Den har aktiviteten utgdr fran utgifter som eleverna
har eller kan ha, dven om de sjélva aldrig ser eller hanterar pengarna de betalar med.

Syftet med aktiviteten ir att dka forstielsen for
att sma utgifter dver tid kan skapa stora kost-
nader och ger underlag for att diskutera den
egna ekonomin och begreppen utgifter och
sparande. For att utfora berikningar anviinds
programmeringsmiljon Scratch.

pris @ECD
frekvens (0]

antal veckor (D)

kostnad EFL
Qj vad det kostar

D
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Sa hir ser startsidan ut i Scratch ddr kostnaden
for en dterkommande utgift ska beriknas.

Varje klick pa katten dkar antal veckor och
kostnaden riknas upp. Genom att klicka
manga gdnger kan eleven uppleva sambandet
mellan tiden och kostnaden och se hur fort
kostnaden kar. For att nollstiilla antal veckor
och kostnaden klickar man pa bollen. Inuti
programmet finns det tva koder — en kopplad
till katten och en till bollen.

Introduktion

Inled med att prata om att det ibland kinns
som att pengar tar slut fort trots att man bara
har smé utgifter. "Har ni funderat pd hur
mycket det kostar att kopa en pdse chips varje
vecka eller g pa bio en ging i manaden? Eller
hur mycket det kostar att snusa eller kopa godis
varje dag?”

Fraga om eleverna kinner till talesittet
Mdnga bickar smd gor en stor d. Aven om det
ir lite vatten i varje bick blir det mycket niir
de rinner ihop. Nir talesittet anvinds om
pengar menas att manga sma utgifter blir en
stor summa pengar nir det adderas ihop och
ska betalas.

Beskrivning

Be eleverna fundera pa sma utgifter de har,
eller skulle vilja ha, varje dag eller varje vecka.
Det kan till exempel vara bussbiljetter, glass,
choklad, sméagodis, dricka, chips, biobiljetter,
kaffe, snus, en frallaikafeterian eller besok pa
badhuset. Lat giirna eleverna arbeta i par och
tillsammans bestimma sig for en liten regel-
bunden utgift. Be dem tareda pa vad den kos-
tar och avrunda till hela kronor eftersom pro-
grammet bara multiplicerar heltal.
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Koden som tillhor katten

Dir finns fyra variabler: pris, frekvens, antal
veckor och kostnad. Inuti koden kan man
indra priset och frekvensen. I exemplet
kops en bussbiljett for 30 kronor 4 gdnger
varje vecka. Variabeln antal veckor noll-
stills nir man klickar pa bollen pa start-
sidan och kommer sedan att 6kas med 1

for varje klick pa katten, se blocket ”indra
antal veckor med 1”. Variabeln kostnad
beriknas som produkten av de dvriga vari-
ablerna i blocket "indra kostnad med (pris)
* (frekvens) * (antal veckor)”.

satt pris - til @)

st frekvens ~ til ()

andra antal veckor v med o

st kostnad + til (fJ)

andra kostnad ¥ med pris *

12018 Oj vad det kostar

frekvens * antal veckor

Fylli variablerna i tabellen. I kolumnen Pris
skrivs priset per ging. I kolumnen Frekvens
anges hur manga ginger per vecka de riknar
med att ha utgiften. I kolumnen Kostnad per
vecka skrivs produkten av priset och frekven-
sen. Samtala om hur detta beriknas som mul-
tiplikation eller upprepad addition. Anvind
sedan programmet Scratch for att ta reda pa
kostanden for ett helt ar. Ar det en kostnad
som bara finns under skolveckorna gir det att
rikna med 40 veckor pd ett ar.

Oppna programmet Mdnga béickar smd i
Scratch. Tryck pa knappen "se inuti” och gi
inikoden for att indra virdet pa variablerna
pris och frekvens. Tryck sedan pé bollen for
att nollstélla och direfter pa katten sd ménga
ginger som behovs for att fi fram kostanden
for ett helt &r. Fylli tabellen. Fortsitt med att
gdra samma sak med en annan regelbundet
dterkommande utgift.

Anpassning

Om eleverna vill gora berikningar pa utgif-
ter som féorekommer mer sillan dn en ging
per vecka kan berikningen i stillet goras per
manad. D4 fir variabeln frekvens betyda antal
ginger per minad och variabeln antal veckor
indras till antal minader. I tabellen indras
tredje kolumnen till Kostnad per mdnad.

Koden som tillhor bollen

Nir bollen klickas

nollstills de tre vari- —

ablerna antal veckor [

och kostnad. —_ 'O
satt kostnad w» il o

Avslutning

Avsluta aktiviteten men ett samtal om resul-
tatet. Forslag pa fragor:

+ Blev ni 6verraskade?

4+ Ardet virt att ligga pengar pa dessa
saker?

+ Finns det mer virdefulla saker att ligga
sina pengar pa? Vad? Varfor?

4+ Om duavstod fran att kopa godis tva
ginger i veckan under ett helt ar och
istillet sparar den summan, vad skulle du
d4 kunna képa for de pengar som du har
sparat?

4 Hur mycket kostar det en person att roka
eller snusai ett ar? Fem ar? Tio 4r? Hela
sitt vuxna liv?

Cecilia Kilhamn

Applikationen finns pa féljande adress:
https:/scratch.mit.edu/projects/1041558079/

Sak eller aktivitet Pris

Kostnad
per vecka

Kostnad

Frekvens per ar
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