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Miniraknaren

UPPSLAGET-

— ett hjdlpmedel for att ldra matematik

Anvandningen av minirdknare i skolan aridag helt accepterad — men maéste barn inte “lara sig rékna”

q

forstinnan de kan f& borja anvéanda minirdknaren? Réatt anvand kan minirdknaren bidra till att elever
utvecklar sin taluppfattning och blir kreativa probleml6sare. Har presenteras nagra sadana aktiviteter.

En farhdga med att anviinda miniriknare i
skolans forsta drskurser kan vara att det finns
de som ir ridda for att barn helt oreflekterat
bara trycker in tal, litar pd svaret minirikna-
ren ger och dirfor inte lir sig att rikna och be-
doéma rimlighet. Att anvinda miniriknaren sa
ir naturligtvis inte bra. I stillet dr det viktigt
att introducera och anviinda miniriknaren
med omdéme, den kan da vara ett hjilpme-
del i roliga och utmanande évningar som sti-
mulerar och stirker elevernas matematikkun-
skaper. Det finnsinget som tyder pa att elever
blir simre i matematik om de redan tidigt far
anvinda miniriknare medvetet och med gott
omdome. Minga lirare upplever da att elev-
erna okar sin formaga att resonera logiskt och
att 16sa problem.

Stora tal

Barn tycker att stora tal som miljarders miljar-
der ir fascinerande men de kan vara svara att
hantera dven med hjilp av miniriknare. Det
gar diremot bra att komma upp i tiotals mil-
joner i miniriknarens fonster:

Lat eleven trycka in en valfri siffra 2 till 9 och
sedan ldsa ut det tal som star i fonstret, till
exempel 7. Lat siffran std kvar och tryck in
ytterligare enssiffra, till exempel 5. Lit eleven
lisa det tvasiffriga tal som syns i fonstret, 75.
Fortsitt att trycka in fler siffror si att talet i
fonstret blir allt storre. Lat eleven lisa ut si
laingt den kan och fortsitt sedan tillsam-
mans tills fonstret blir fullt. Det blir en mer
utmanande uppgift om dven siffrorna O och
lanvinds.

Réikneramsan

Anvind konstantfunktionen for att enkelt
visa rikneramsan. Eleven kan se hur talen ser
ut och samtidigt siga dem:

Tryckin. . och . . .

Lt eleven siga nista tal fore nista tryck pa
=-knappen. Eleven kan nu se hur talet ser
ut med siffror. Talen 13 till 19 kan vara svara
eftersom de uttalas tvirtom mot hur de skrivs,
entalen uttalas forst, till exempel sexton.
Det gor att manga barn vill skriva 6:an forst.
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Overgingen 28, 29, 30 ... ir en annan vanlig
svarighet som kan underlittas med hjilp av
miniriknaren. Mycket logiskt fortsitter minga
barn med tjugo plus rikneramsan frin borjan:
tjugonio, tjugotio, tjugoelva. Vid till exempel
34 kan de viinda och rikna baklingesistillet.

Tryck ddin . .och fortsitt nedat med

upprepade tryck pd .

Skuttrikning

Aktiviteten ovan kan enkelt indras till skutt-
rikning genom att man trycker in ett annat tal
in 1, till exempel

. . och . . ... for tvaskutt framat

eller

. . och . . for femskutt bakat.

Utmaningen blir stérre om eleven far starta
frén ett annat tal in noll:

. . . . . . ... och vind

sa smaningom tillbaka med:

Talkamrater

Alla tal kan delas upp och talet 7 kan skrivas
som0+7,146,24+53+4,4+3,5+2,6+1,7+0.
Detta ir talfakta som elever bor automatisera
efter att de fatt arbeta laborativt med upp-
delning pd manga olika sitt. PA miniriknaren
kan féljande pardvning anvindas:

Bestim vilka talkamrater som ska triinas,
exempelvis sjukamraterna. En elev tryckerin
ett talitalomridet 07 och sedan pa plusknap-
pen. Kamraten skanu tryckain ett tal sd att det
star 71 fonstret nir likhetsknappen anvinds.
Liteleverna turasomatt borja. Nir de inte kan
hitta fler kombinationer byter de talkamrat.

Huvudrikning

Miniriknaren ir ett utmirkt redskap for att
dva huvudrikning, Bestim ett storre maltal, till
exempel 99. Lit en elev trycka in ett ligre tal
och lit kamraten trycka in det tal som behovs
for att summan 99 ska synas i fonstret. Det

finns storamajligheter att forindra och anpassa
till andra talomraden och riknesitt. Var bara
noga med att bestimma reglerna innan elev-
erna borjar. Fundera ocksi pa om, och i sd fall
hur, de ska dokumentera sitt arbete.

Manga tal

For att utveckla forstaelse for siffrors plats-

virdei ett tal kan foljande aktivitet anvindas:
Tryck in ett tresiffrigt tal, exempelvis 385.

Ta nu bort siffrorna, en i taget och borja med

den "storsta” siffran, hir alltsd 8:an. For att

kunna ta bort den maste hiinsyn tas till dess
virde, hiir 8 tiotal, 80. SI&

Nu star det 305 i fonstret. Fortsitt pd samma
sitt att bestimma viirdet pa “storsta” siffran,
5, och ta bort den genom att trycka

Hall pa sa tills fonstret bara bestar av en nolla.

Fortsiitt med minga andra tal, variera anta-
letsiffror i talet och for innu stérre utmaning
kan dven decimaler anviindas.

Andbra talet

Lt en elev trycka in ett tal, till exempel 472
och be en kamrat att indra exempelvis 7:an till
en 3:a. Kamraten trycker da

och siiger sedan vad den andre ska indra, till
exempel dndra 4:an till en 9:a. Turas om en
stund och vilj sedan ett nytt starttal. Det gar
dven utmirkt att anvinda decimaltal.

Lite stdrre utmaningar

For elever som kan behéva storre utmaningar
finns aktiviteter pa ncm.gu.se/stravorna, exem-
pelvis Titt pd tallinjen och Tusenfotingen som
bada handlar om multiplikation och division,
Decimaltal pd riknaren och Sétt snurr pd san-
nolikheterna. Till Odndlighet och grinsvirde
behovs ett grafritande hjilpmedel.

Redaktionen
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