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UPPSLAGET-

Knack koden

Kndick koden paminner om den relativt kanda aktiviteten Funktionslddan. Har anvander eleverna
Cuisenairestavar istéllet for att skriva lappar till en "programmerad dator”, vilket bade 6kar utmaningen

och skapar ramar.

len som "programmerad dator”. De bida
ovriga ska forsoka knicka den kod som
datorn ir programmerad med. En storre bok
kan stillas upp som avskirmning.
Datorparet far en kod, forslag finns pa
nista sida, att anvinda och de har tillging till
Cuisenairestavar i alla lingder.

I en grupp om fyra elever far tvé ta pa sig rol-

Cuisenairestavar dr ett relationsmaterial som kan
anta olika viirden. I denna aktivitet anvinds den
vita staven som 1 och dvriga i vixande storlek upp
till och med I0.

Forsoksparet far exakt 20 vita Cuisenaire-
stavar, hir benimnda kuber, som de anviin-
der for att utmana och knicka datorns kod

och det giller for dem att anvinda materialet
klokt. Om de inte har knickt koden niir for-
soksmaterialet ir slut forlorar de omgangen.
Reglerna ir foljande:

4+ Datorparet fir en kod som anger hur
ett utvirde ska beriknas med hjilp av
antalet kuber som matas in. Forsoksparet
ger datorn ett antal kuber 6r att starta
kodknickningen.

4 Datorparet gor den programmerade
berikningen och returnerar korrekt
Cuisenairestav eller en kombination av
stavar.

+ Forsoksparet hiller ordning pa hur manga
kuber de skickar in i datorn och vad de
far ut. Utifran det de nu vet bestimmer
de hur manga kuber de ska ge datorn
nista gdng for att forstd hur den ir
programmerad.

4+ Datorn gor iter igen den programmerade
berikningen och returnerar korrekt stav.

+ Forsoksparet fortsitter hilla ordning pa
hur manga kuber som skickas in och vad
som datorn returnerar. Utifrdn det de nu
vet bestimmer de hur manga kuber de
ska ge datorn.
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4 Detta upprepas tills forsdksparet tror sig
ha kniickt koden. Om det finns kuber
kvar kan de testa sin hypotes, annars fir
de bara beritta vad de tror att koden ir.

4 Har forsoksparet riitt vinner de
omgangen, annars gor datorparet det.

4 De fyraeleverna formulerar tillsammans
en mening eller ett uttryck som beskriver

koden.

4 De bada paren skiftar roller och datorn
omprogrammeras.

Uppfolining

Diskutera hur eleverna muntligt och symbo-
liskt har formulerat koderna som de har kniickt.
Sa hir beskriver tva grupper sina férsok att

knicka koden:

Var dator var programmerad med
’Antal kuber plus fyra’. Det kom vi
pé ganska snabbt. Forst skickade vi in
tva kuber och fick ut en mérkgron stav
och sedan skickade vi in fyra kuber
och fick ut en brun stav. Vi provade
da att skicka in sex kuber for att fa ut
en orange stav. Det stimde! Vi tror att
man kan skriva’antal kuber’ som x och
da blir koden x +4.

De forsta gdngerna tyckte vi det var
ganska enkelt att knicka koden, s vi
skickade in tre kuber och fick ut en
svart stav. D4 tinkte vi 'plus fyra’. Vi
fortsatte med tvd kuber och fick uten
gul stav —"plus tre?”. Da kom vi pd att
det nog inte bara var ett antal kuber
plusnigot. Vi fortsatte prova med bara
en kub och da fick vi ut en ljusgron
stav. Viskrev3=7,2=50ch 1=3. D3
sdg vi att det skulle kunna vara sa att
datorn tog ganger tvd och sen plussade
pé en. Vi bestimde att om vi provade
med fyra kuber och fick ut en bla stav
s& hade vi nog tinkt ritt. Och det var
ritt! Eftersom vi hade tio kuber kvar
skickade viin dem och fick, precissom
vi trodde, ut tvd orangea stavar och en
vit. Fast vi vet inte riktigt hur vi kan
skriva det p4 ett kort sitt.

Variation

For att anpassa aktiviteten till olika elever kan
skilda material anvindas.

Elever som harsvart att se samband mellan
kuberna de ger datorn och de stavar som kom-
mer frin datorn kan ha behov av att kunna se
och rikna varje enhet, vilket inte ir tydligt pa
stavarna. De kan da anvinda multilinkkuber
tills de blir siikrare och kan dterg till stavarna.

Utveckling

Nir eleverna ir sikra pa att ge bade verbala
och symboliska forklaringar till de knickta
kodernakan de éverga till att anviinda det labo-
rativa matematikmaterial "algebra tiles”. Det
ir ett relationsmaterial som bestar av plattor i
ett par olika storlekar och firger som kan anta
och askidliggdra bide x-viirde och konstanter.

I (1]

Forslag pa koder

Antal kuber plus en

Antal kuber plus tva

Antal kuber plus fyra

Antal kuber gdnger en

Antal kuber ganger tva

Antal kuber génger tre

Antal kuber ganger tva plus en
Antal kuber gdnger tre plus tva
Antal kuber gdnger tre plus tre
Antal kuber ganger fyra plus en
Antal kuber ganger fem minus en
Antal kuber ganger fyra minus tva
Antal kuber ganger fyra dividerat med tva
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