Tarningsspel 1-2-3-2-1

Forbered spelplaner med fem rutor i rad mirkta 1,2, 3, 2,1 och en tirning mirkt med tvé av
vardera siffrorna 1, 2 och 3 samt en spelpjis. Lat eleverna sl tirningen viixelvis och placera
spelpjisen pa 1 pa sin spelplan nir forsta slaget som visar en etta kommer. Fortsitt sedan och
flytta spelpjisen nir tirningen visar 2, 3, 2, 1. Vem kommer forst i "mal”?

Forbered spelplaner med fem rutor i rad mirkta 1,2, 3, 2,1, som ovan, men anviind nu en prick-
tirning med talbilder for samma tal, tva av varje, samt spelpjiser. Lat eleverna sla tirningen
vixelvis och placera spelpjisen pa 1 nir forsta slaget som visar en etta kommer. Fortsitt sedan
och flytta spelpjisen nir tirningen visar 2, 3, 2, 1. Vem kommer {rst i "mal”?




