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FOrst se men inte rora

FOLJA RESONEMANG — KOMMUNICERA — GEOMETRI

Avsikt och matematikinnehdill
Visualisering ir en viktig ingrediens i geometriundervisningen. Denna aktivitet handlar om att vika
lador, forst i tanken och sedan allt mer praktiskt. Arbetet ger ocksa kunskaper som ir grundliggande
for att kunna orientera sig i rummet och for att kommunicera med andra.

Forkunskaper
Kvadratens egenskaper ir nodvindig forkunskap.

Material
Linjal, sax, limstift, tejp och kvadratiska markorer.

Beskrivhing

Aktiviteten bestar av tva storre delar. Forst gor klassen en gemensam visualiseringsévning och i
direkt anslutning till den fortsitter eleverna arbetet i smigrupper. D4 ska de kommunicera och arbeta
praktiskt.

Frigorna och anvisningarna som foljer kan du lisa hogt for hela klassen. Fragorna kommer sikert ofta
att besvaras av flera elever i korus. Det dr limpligt att du d& upprepar frigan och liter en elev svara.

e Blunda — med bida 6gonen.

e Forestill digen lada —fortsitt att blunda.

e Vadirlidan gjord av?

e Ardenstor?

e Skulle dufi platsiden?

® Tink digen sé stor 1ada att du skulle f4 platsi den.

®  Forestill dig nuen liten 1ada. Fortsiitt att blunda.

® Tink digensiliten 1dda att det bara far plats en fingerborg i den.
* Tinkdigenlinglada.

e Hardinlidanigot lock?

e Tink dig nuen lida som har kvadrater till sidoytor runt om.
®  Visst minns du vad en kvadrat dr?

®  Beskriven kvadrat.

®  Hardin lada kvadrater till sidoytor nu?
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e Ocksa bottenytan ska vara en kvadrat. Ar den det nu?

e Vad kallar man formen pa en sidan 1dda som dunu har framfor dig?
*  Omdin kubiska ldda har lock s ta av det.

e Hardunuen lidautan lock framfor dig?

e Foratt vara siker pa att duinte har nagot lock, hill gula drtor i ladan.
e Hillutirtornaigen.

*  Vadirdinlida gjord av?

e Tink dig nuatt den ir gjord av papp.

®  Beskriv vad du har framfér dig nu.

e Fortsittatt blunda!

e Hur manga kvadrater har ladan?

e Varje sadan kvadrat kallar man alltsa for en sidoyta. Aven bottenytan kallas for sidoyta. Hur
manga sidoytor finns det alltsa?

® Tink dig nuatt du ska anviinda din 1dda pa ett nigot ovanligare sitt. Du ska ha den till att skydda
golvet medan du malar om en dérr. D4 miste du breda ut lddan. Hur kommer det att se ut? Du
vill breda ut sd att alla fem sidoytorna syns. Och sd att de sitter ihop. Dra dig inte f6r att anvinda
sax. Fortsitt att blunda! Men klipp forsiktigt. Det far inte bli nigra 16sa kvadrater.

e Hardulidan utbredd framfor dig nu?

®  Hur manga kvadrater ser du?

e Sitter alla fem kvadraterna ihop?

e Vik ihop utbredningen igen. Far du tillbaka ladan?

e Serduladannu?

®  Gornulidan s stor att varje kvadrats sida dr ungefir si 1ang som ditt pekfinger.

®  Bred utlidan igen sd att du ser alla sidoytorna och ligg pd minnet hur utbredningen ser ut.

o Oppna dgonen — vinj dig vid ljuset — och rita utbredningen pd ett papper.

Anm. Det ir inte nddvindigt att ta upp precis alla punkter och évningen bér anpassas till klassen.

Intfroduktion
Repetera begreppet kvadrat. Titta igenom texten och ta upp ord som kan behéva en forklaring.

Uppfdljning
Lat eleverna visa och beritta om de monster de har arbetat med. Sammanstill alla monster.
Monsterbild med de 12 pentominobitarna finns pd Nimnaren pa nitet,
ncm.gu.se/matematikpapper.
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Lidan kan ha liksidiga trianglar som sidoytor. Frigor och anvisningar fir da anpassas.

Variation

Utveckling

I Geometri och rumsuppfatining — med Kinguruproblem, kapitlet Operationer med former, finns ett
avsnitt om Utvikning och ihopvikning.

Ursprung
Dunkels, A. (1981). Uppslaget: Forst se men inte réra — sedan klippa till och gora. Némnaren nr 3, s 46-409.

Att |Gsa

Claesson, P. (1984). Uppslaget: Pussel med pentominobrickor. Nédmnaren nr 4,5 38 —42.

Gennow, S. & Wallby, K. (2010). Geometri och rumsuppfattning — med Kéinguruproblem. NCM, Goteborgs
universitet.

Stein, S. K. (1976). Mathematics, the man-made universe. San Francisco: W. H. Freeman.

Walter, M. (1970). Boxes, squares and other things. Reston: NCTM.
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FOrst se men inte rora

Arbete i smAgrupper

e Jimfor utbredningarna som ni precis har ritat.

e L3t alla beritta hur man viker for att f3 tillbaka lidan. Gor detta utan att klippa och vika pa
riktigt. Anvind bade hinderna och ord nir ni beskriver.

e Ligg mirke till vilken av kvadraterna som blir bottenyta. Gar det att vika pa andra sitt s
att ndgon annan kvadrat blir bottenyta? Fortfarande ska ni bara tinka, prata, beskriva och
peka.

e Gar det att vika en 1dda av dessa tva monster?

* Varje monster ir gjort av fem kvadrater. Monstren ir sdidana att om ni klipper ut dem lings
ytterkanten finns det ingen risk att nigon kvadrat lossnar. Kvadraterna sitter ihop lings en
hel kant. Kan ni forestilla er fler monster gjorda av fem kvadrater pd samma sitt? Anvind
kvadratiska markérer och prova er fram. Rita av alla monster som ni kan komma pa.

e Diskutera de femkvadratsmonster som ni har kommit pa. Avgor om det finns ménster som
ir lika. Vad ir lika monster? Hur manga olika monster har ni hittat?

e Hur vet ni nir ni har hittat alla olika monster?

* Avgor, fortfarande utan att klippa och verkligen vika, vilka av monstren som det gér att
vika en lada utan lock av. Markera vilka kvadrater som kan bli bottenyta.

® Nu ir det dntligen dags att klippa och klistra lador. Anvind vanligt papper. Innan ni
klipper — tink pa klisterflikar. Gor sd ménga lador att var och en i gruppen har dtminstone
tre stycken.

e Vilj ut ett av lidmonstren. Lat var och en i gruppen ta en firdig lida och klippa upp den sa
att utbredningen blir precis som det ménster som ni har valt.

e Snabbtillverka, med tejp istillet for klisterflikar, ett antal lidor. Klipp upp ladorna sé att ni
kan visa alla de mojliga monstrena.
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