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Stjarnrakning

PROCEDURER — TALUPPFATTNING

Avsikt och matematikinnehdll

Stjdrnrikning ir ett spel som kan anviindas for att ge eleverna forforstaelse till multiplikation.

Forkunskaper
Addition.

Material

Tirning, papper och penna.

Beskrivning
Se elevsidan.

Infroduktion

G igenom spelreglerna. Kom éverens om hur manga omgangar som ska spelas eller hur linge spelet ska
hélla pa. Om fler in en omging spelas kan iven en sammanrikning av spelomgingarna goras.
Diskutera hur bokféring av poingen kan goras.

Uppfdljning
Friga eleverna vilka upptickter de gjort. Be eleverna formulera med egna ord vad som hiinder i spelet,
speciellt vid sammanrikningen i sista steget. Forstar allaatt 3- 5=15 stjirnor?

Erfarenheter

Eleverna uppticker efter hand att det gir att f4 ganska manga poiing dven om forsta tirningskastet
visar ett litet tal.

Ursprung
Spelet kommer frain Gun Aljered pa Torpaskolan i Jonkoping.
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Stjarnrakning

Ett spel for tva

Material

En tirning, papper och penna.

Spelregler

1. Bestim vem som ska borja.

2. Den forste spelaren slar tirningen och ritar lika manga cirklar som det tal tirningen visar.
3. Kamraten slir och ritar sina cirklar.

4. Den forste spelaren slir nista slag och ritar lika manga stjirnor som tirningen visar i varje
cirkel.

5. Kamraten slir och ritar sina stjirnor.

6. Vem har flest stjirnor? ... Grattis, du har vunnit!

Exempel
P4 forsta slaget visar tirningen: °
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Rita tre cirklar:
P4 andra slaget visar tirningen: o o
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Rita fem stjirnor i varje cirkel:

. ‘ 3-5=15stjarnor
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