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Sténg Iaddan!

RUTINUPPGIFTER — TALUPPFATTNING

Avsikt och matematikinnehdill
Sting ladan! dvar upp elevers sikerhet i att se de olika talkombinationer som finns d3 talen framslagna
pa tvd sexsidiga tirningar summeras.

Forkunskaper
Helhet och delar av heltal upp till maximalt 12.

Material
I detta spel anviinds vanligtvis en trilida med klippar som i handeln siljs under namnet Shut the box,
ibland har elever tillverkat speleti trislojden. En forenklad version kan goras av ett kollegieblock eller
ett papper, som skissen pd elevsidan, vilket klipps och viks enligt de streckade linjerna. Ytterligare ett
alternativ ir att istillet for att "stinga ladan” ligga markorer pa de tal som anviinds. Tvé vanliga sexsidiga
tirningar behovs till varje spel.
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Vad kan spelaren vilja hdr?

Filla1& 6 eller 7 eller ...
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Beskrivning

Hir presenteras en variant for tva spelare och som ir anpassad till matematikundervisningen. Den
forste spelaren slar tirningarna och filler ner en eller flera klippar enligt ett av foljande alternativ:

A:de bada klipparna med de tal som tirningarna visar

eller

B: en klipp med summan av de bida talen pa tirningarna
eller

C: tvaeller fler klippar som ocksé ger den aktuella summan.

Ett exempel: Tirningarna visar 3 och 4.
A:Fillner3och 4.

B: Fill ner 7.

C:Fillner1 6eller2,5ellerl,2,4.

Direfter dr det niste spelares tur. Den som inte lingre kan filla klippar forlorar omgingen och
vinnaren fir starta niista omgang.

Infroduktion

G4 igenom reglerna. Kinner eleverna igen spelet? Ibland anviinds spel diir lidan har klippar lings
tvé eller till och med fyra sidor och en del spel gir bara till nio eller tio. Ordet klipp behover troligtvis
nistan alla elever, oavsett bakgrund, fa forklarat.

Uppfdljning

Lat nigra elever dela med sig av de erfarenheter de har gjort d de spelat.

Utveckling

Lat eleverna gora egna spelplaner och anpassa regler och tirningar. Vid en sokning pa niitet finner man
enkelt en ling rad variationer och mer eller mindre sanningsenlig fakta om spelet.

Erfarenheter

D4 en lirare moter en ny elev som inte uppenbart behiirskar alla talkamrater till fullo kan detta spel
anvindas for att ge en forsta fingervisning om hur siker eleven ir pa att dela upp tal i omridet 1-12.
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Sténg ladan!

En gemensam spelldda eller spelplan, tvé sexsidiga tirningar och eventuellt markorer.

Spelregler

Den forste spelaren slar bida tirningarna och viljer ett av féljande alternativ:

A: de bada klipparna med de tal som tirningarna visar

eller

B: en klipp med summan av de bida talen pa tirningarna
eller

C: tva eller fler klippar som ocksé ger den aktuella summan.

Ett exempel:

Om tirningarna visar 3 och 4 vijjs ett av féljande alternativ:

A: Markera 3 och 4.
B: Markera 7.
C: Markera 1 och 6 eller 2 och 5eller 1, 2 och 4.

Direfter dr det niiste spelares tur.
Den som till sist inte kan filla fler klippar (ligga fler markorer) forlorar omgéngen.
Vinnaren fir starta nista omging,
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