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ANVANDA MATEMATISKA BEGREPP — KREATIV VERKSAMHET — GEOMETRI

Avsikt och matematikinnehdll
Aktiviteten medfor rotation av geometriska kroppar iven om det i praktiken istillet ir eleverna som
forflyttar sig. De geometriska kropparna kan delas upp i enhetskuber och eleverna fir éva sin forméaga
att urskilja dem och att rita av dem. Rumsuppfattning och spatial formaga 6vas.

Forkunskaper
Eleverna bor vara bekanta med kubens egenskaper och hur kuber ritas.

Material

Dime eller byggbara kuber och isometriskt prickpapper eller
cm-rutat papper.

Dime ir ett skumgummimaterial som finns pd manga skolor, men
i Sverige tycks det inte finnas att kopa lingre. Som alternativ kan
byggbara kuber som exempelvis multilink anvindas.

Isometriskt prickpapper och cm-rutat papper finns pa
ncm.gu.se/matematikpapper.

Beskrivhing

Aktiviteten handlar om att forst bygga och sedan rita av geometriska
kroppar sedda fran olika hall.

Introduktion
Inled med att diskutera vad en geometrisk kropp ir. Ta dven upp vad en kub ir och vad som utmirker
den. Vari var omgivning finns det kuber? Om vi sitter samman tvé kuber till en geometrisk kropp
—vad heter den da? Anledningen till att kuben bér uppmirksammas ir att den fungerar som en
grundenhet i denna aktivitet. Ova gemensamt kubritning om eleverna inte redan ér vana vid det.
Betona for eleverna att det viktigaste i denna aktivitet idr att de dvar sig att se geometriska kroppar
fran olika hill s att de senare kan "vrida och vinda” pé liknande kroppar ”i huvudet”.
Islutet av aktiviteten star det att de ska bygga stoérre och "svarare” geometriska kroppar. Fortydliga
girna att det innebir att de kan borja med enkla kroppar och sen fortsitta bygga allt "krangligare”
kroppar, men att det dr bra om det inte blir for avancerat i borjan.

Uppfdljning

Lat nagra elever beriitta om vilka kroppar som var enkla respektive svara att rita av. Varfor var det si?

Variation
Ligg dven till ett figelperspektiv, dvs rita av ovanifran.
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Utveckling
Nigra forslag:
®  Byggen geometrisk kropp och stiill den mitt pa en bink. Sitt fyra elever pé stolar runt biinken.
Varije elev ritar av kroppen frin sitt hill. Teckningarna samlas ihop, blandas och delas ut igen.

Nu ska varje elev lista ut vilken stol han / hon ska siitta sig pa si det stimmer. Gor aktiviteten mer
utmanande och 6ka antalet stolar och elever.

e Lateleverna bygga var sin geometrisk kropp som de sedan ritar av fran vilket hall de vill. Ge
kroppen en bokstav och ritningen ett nummer. Still upp kropparna och 14t varje elev fd en
ritning. Nu ska de para ihop ritt kropp med riitt ritning.

®  Spararitningarna frin punkten ovan och lt eleverna bygga efter dem vid ett senare tillfille.

e Bland Kinguruproblemen finns uppgifter som handlar om att bygga med kuber. S6k antingen
bland tidigare ars tivlingsuppgifter, se ncm.gu.se/kangaru, eller se sidorna 83—-89 i boken
Geometri och rumsuppfatining — med Kinguruproblem.

Erfarenheter
Elever behover fa manga méjligheter och tillfillen att rita av olika foremal fran olika hall. Aktiviteten
kan vara en bra samarbetsévning mellan matematik, sléjd och teknik.

Att |Gsa

Gennow, S. & Wallby, K. (2010). Geometri och rumsuppfattning — med Kéinguruproblem. NCM, Goteborgs
universitet.
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Material

Dime eller byggbara kuber, prickpapper eller centimeterrutat papper, ev firgpennor.

Gor s& har
* Bygg en liten geometrisk kropp och still den mitt pa binken.
e Ritaav det du byggt sett frin dir du sitter.

e Flytta sedan runt stolen och rita av samma kropp fran hoger, viinster och fran baksidan.

Fortsitt pd samma sitt och bygg storre och "svarare” geometriska kroppar. Ibland kan det bli
enklare att rita om teckningen firgliggs med samma firger som det ir pa byggmaterialet.
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