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Fargladgg decimaler

BEGREPP — TAL

Avsikt och matematikinnehaill

Detta spel ger eleverna mojlighet att utveckla sin forstaelse for decimalers platsvirden. Talen uttrycks
béde i decimalform och som brak.

Forkunskaper
Forstielse for positionssystemet for hela tal.

Material
En spelplan till varje elev, tva tirningar (se nirmare beskrivning nedan) till varje par och firgpennor.

Beskrivning

Spelplanen som eleverna ska anvinda ir en modell som visar strukturen i vart tiobassystem , t ex att tio
hundradelar motsvarar en tiondel. Spelplanen bestar av en stor rektangel som betecknas som "en” eller
“en hel”. Den ir sedan delad i tio lika stora delar, tiondelar. En av dessa tiondelar 4r i sin tur uppdelad

i tio lika stora delar, vilket ger hundradelar. Slutligen 4r en hundradel uppdelad i tio lika stora delar,
tusendelar. Det ir forstds mojligt att g vidare och dela i tiotusendelar och dnnu mindre, men det kan
vara svart att rent praktiskt rita sd sma delar. P elevsidan finns férutom sjilva spelplanen dven en tabell
dir varje tirningskast ska noteras.

Tva tirningarna ska anvindas. Den ena tirningen ir en vanlig sexsidig, girna med siffrorna 1-6
istillet for prickar, Den andra tirningen ir en blank térning som ska vara mirkt med 1—10, s, ﬁ
och Tloo» ﬁ, Wloo . Dessa sidor kan varieras. Inledningsvis kanske bara tiondelar och hundradelar
anvinds.

Tirningen ska mirkas pa detta sitt for att eleverna med hjilp av det talade spraket ska stiirka sin
uppfattning om decimalernas platsvirde. Det har visat sig att elever med god begreppsforstaelse
av decimaler kan forklara att 0,7 4r storre dn 0,63 dirfor att sju tiondelar 4r stdrre 4n sex tiondelar.
Elever som for att jaimfora talen istillet anviinder strategin att ligga till en nolla sa det blir lika ménga
decimaler i varje tal , "noll komma sjuttio” ir stérre in "noll komma sextiotre”, visar sig ofta ha mindre
god begreppsforstaelse.

For att gora en tydlig koppling mellan tal i brikform och tal i decimalform ska eleverna vid varje
tirningskast skriva bada formerna med en firgpenna. Visar de bada tirningarna 5 och ﬁ skriver de
bade % och 0,05.

Forutom att skriva vad tirningarna visar ska eleverna firgligga talet pa spelplanen med samma
firgpenna som de anvinde for att skriva talen. Det ir tillatet att dela upp en tiondel i tio delar om
man behover fler hundradelar, och att dela upp hundradelar i tusendelar. Varje kast ska fargliggas och
skrivas med en ny firg. P4 sd siitt ir det enklare for spelarna och liraren att folja upp och se att det blir
korrekt eller att undersoka var ett eventuellt fel kan ha uppstatt.

Eleverna ska fortlopande summera sina slag. Den som forst har fyllt hela sin spelplan, dvs kommit till
1,000 (en hel) vinner eller den som har hogst summa efter en viss férutbestimd tid eller antal slag. Den
som slir ett slag som gor att summan gar dver 1, far std 6ver det slaget. Reglerna kan forstis bestimmas
av liraren eller eleverna efter behov.
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Infroduktion

Visa spelplanen stegvis. Bérja med en stor rektangel som ir indelad i tiondelar och med ett par rutor
firglagda. Diskutera hur stor del som ir firglagd och hur det kan skrivas bdde i brak- och decimalform.
Fortsitt med en spelplan dir dven hundradelar ir inritade och fortsiitt ev med tusendelar. Diskutera
nagra olika exempel. Ta med nigot exempel dir nollan méste anviindas for att uttrycka det korrekta
virdet, visa exempelvis talet 0,06 eller 0,203. Den inledande diskussionen om hur mycket som ir
firglagt ir viktig for att eleverna ska forsta den fortlopande summeringen.

Uppfdljning
Folj upp spelet med fragor som: Vad skulle du gora annorlunda om du spelade spelet igen?
Vad kan du nu som du inte kunde tidigare idag?

Variation

For yngre elever kan kan det vara limpligt att ta bort tusendelar fran spelplanen och tirningen.
Tirningar med fler sidor kan anvindas, exempelvis tiosidiga tirningar.

Erfarenheter

For att spelet ska ge maximal utdelning behover det anviindas under hela lektioner, s att eleverna
far mojlighet att engagera sig och fundera 6ver vad de gor. De dr ocksa viktigt att samtala kring de
uppfdljande frigorna.

Ursprung
Spelet beskrivs bla i tidskriften Australian Primary Mathematics Classroom vol. 15 no. 2 under titeln
Decimats: Helping Students to Make Sense of Place Value av Anne Roche.

Utvecklingen av spelet dr nira kopplat till spelet Colour in Fractions som finns tillginglig i svensk
oversittning pd ncm.gu.se/media/namnaren/npn/arkiv_xtra/farglagg_brak_clarke.pdf

Att 1&sa

Roche, A. (2011). Which is larger ?A decimal dilemma. I J. Way & J. Bobis (red) (2011). Fractions: teaching for
understanding. Adelaide: Australian Association of Mathematics Teachers.
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Farglagg decimaler

Material

Tva tirningar: en vanlig med prickar eller med siffrorna 1-6 och en med brik.
Firgpennor i manga olika firger.
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Hur mycket som
sammanlagt ar farglagt

| brakform | decimalform | decimalform

Vad jag slog med tarningarna
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