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Tank fill tusen

PROBLEMLOSNING — TAL

Avsikt och matematikinnehaill

I detta tirningsspel anvinder elever kunskaper om tals storlek och positionssystemet och de gor
strategiska beddmningar. Spelet ir dessutom en utmirkt ljuddimpare! Det maste vara tyst for att alla
ska uppfatta vilket tal som tirningen visar och elevernas engagemang i spelet gor att koncentrationen
oftast blir hog.

For att vinna Ténk till tusen krivs god taluppfattning — och en del tur med tirningen. Spelet kan
utvidgas till att innehélla allt mer aritmetik. Eleverna kan dven formulera nya férutsittningar for spelet
vilket kan medfora problemldsning.

Forkunskaper

Eleverna maste kunna anviinda standardalgoritm for att addera tre tresiffriga tal eller anvinda
motsvarande uppstillning av tal vid talsortsrikning.

Material

En spelplan per deltagare, en gemensam tirning. Av praktiska och tidsmissiga skiil ir det bra att dela
ut spelplaner forsta gingen spelet spelas. I fortsittningen brukar det fungera bra att eleverna sjilva ritar
sin spelplan.

Beskrivhing

e Delautspelplaner eller 1t varje deltagare rita upp sin egen spelplan.
e Enperson utses att skota tirningen — inledningsvis en vanlig sexsidig.

e Tirningsskotaren slir tirningen och siger det slagna talet hogt och tydligt. Det ir viktigt att det
ir tystirummet sd att alla hor vad tirningsskotaren siger. Ifall ndgon frigar om, kan det litt bli
forvirrat.

e Deltagarna skriver talet i valfri ruta. Fortsitt tills spelplanen ir full, tirningen ska alltsa slis
nio ganger. Det finns dd tre tresiffriga tal pa spelplanen. Dessa summeras och den deltagare som
kommer ndrmast 1 000 vinner. 1002 ir alltsa bittre in 996, men exakt 1000 ir allra bist!

e Spelet ska gi ganska fort och inskrivet tal maste std kvar. Det ir férbjudet att anvinda sudd och
det drinte heller tillatet att forst skriva talen vid sidan av spelplanen for att senare plocka in dem.

Introduktion
G4 igenom reglerna.
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Efter en avslutad omgang kan eleverna gora olika undersokningar.

Uppfdlining

e Hurmadnga har fatt samma summa?
e Hurmaénga olika summor gir det att fa med de siffror som har anviints?
e Vilken ir minsta mojliga summa?

e Storstamojliga?

Variation

Det ir enkelt att variera spelet genom att siiga talen pa engelska, tyska, franska, spanska och tex
rovarspraket. Visa eventuellt talen och deras namn. Lit elever som kan andra sprik skéta tirningen och
l4ra sina kamrater borjan pa respektive spraks rikneramsa.

Lir man sig rikneramsan pé ett frimmande sprak kan det vara kul att kunna rikna upp till
dtminstone tio. Byt dd ut den vanliga tirningen till en tiosidig, 0-9, och indra eventuellt summan.
Aven om tio inte finns pé tirningen och inte heller kan anviindas i detta spel, ir det ind4 naturligast att
rikna till tio och inte sluta pa nio.

Det finns en trevlig webbplats med talen 1-10 pa éver 5000 sprak, se www.zompist.com/
numbers.shtml Tyviirr finns inte noll med och inte heller anvisningar om hur orden ska uttalas.

Utveckling

Sitt in decimaltecken pa spelplanen si att det blir ental, tiondelar och hundradelar. Bestim tex att
summan ska hamna s nira fem som majligt.
Gor spelplaner som passar dvriga riknesitt.

Erfarenheter

Det kan vara klokt att inte starta en lektion med Tdnk till tusen. Ofta vill eleverna fortsiitta spela minga
omgangar. Anvind hellre spelet om ljudnivan i klassrummet behover sinkas eller som avslutning pa en
lingre lektion.

Nir en klass har spelat Ténk till tusen ett antal gdnger brukar det vara nigon som uppmirksammar
att det ganska ofta ir samma elever som vinner. Eftersom alla anvinder samma tal inser de flesta att
det inte enbart kan handla om tur med tirningen. Nir denna medvetenhet finns kan det vara dags att
borja diskutera hur det kommer sig att det inte dr jimnt fordelat mellan alla elever vilka som vinner.

Orsaken ir naturligtvis att de elever som foérstir positionssystemet och placerar sina tal si att
hundratalen fir styra och sista talet ska skrivas i entaltalsraden har mycket stérre chans att fa ett bra
resultat. Om sista slaget blir en etta eller en sexa har inte s stor betydelse pd entalspositionen men en
avgdrande betydelse om sista tomma rutan finns som hundratalsposition.

Ursprung

Spelidén ir himtad frin boken Nya spel av Dan Glimne (ISBN 91-32-31918-5). Diir beskrivs det som
"mattelirarens favoritspel” och en lite mer avancerad poiingberikning foreslas.
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