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Roligt larande med kort

Marj Horne

Att kunna tdnka ut olika satt att kombinera tal ger en god taluppfattning.
Har foreslas tva roliga kortspel fran Australien, vilka 6var upp elevers
sakerhet och snabbhet i att se olika talkombinationer.

Elever far en forbéttrad taluppfattning da
delar sig kombineratal paolikasétt. Van-
ligtvislar sig elever forst att kombineratal
med addition och subtraktion, senare foljt
av multiplikation och division.

De som utvecklat en god taluppfattning
kan kombinera tal pa varierande sétt och
ser léttatt|8 2| kanbli 10, 6, 16 eller 4,
beroende pa vilket av de fyra raknesatten
som anvands.

Yngre elever behover tréna mycket pa
att kombineratal, men 6vningarnakan bli
trakiga och darfor & det bra att anvanda

spel.

9 6
3 3
5 1
7 6
8 4
L~ N

Det forsta spelet, Raknebyte, baseras pa
den beskrivna situationen. Man anvander
kort dér ingatecken har skrivitsmellan siff-
rornaoch spelets namn kommer av att rak-
nesétten kan bytasvid varje nytt utspel. De
som spel ar detta kortspel ofta, blir duktiga
pa att snabbt kanna igen de enklare addi-
tions- och subtraktionskombinationerna
samt &ven nagra multiplikations- och di-
visionskombinationer. Additions- och sub-
traktionskombinationernadr mest anvand-
bara i detta spel och ytterst fa av de lite
storre multiplikationerna anvands. Darfor
kan spelet spelas av de yngre eleverna,
samtidigt som de aldre eleverna brukar
uppskatta det som nyttig fardighetstraning.

Spel for hemléaning

Spelet tilltalar &ven vuxna. En god idé &r
att tillverkanagraspel, vilkaforvarasi pa-
sar och finnsi skolans bibliotek for hem-
|aning.

Marj Horne ar lararutbildare vid Australian Catholic University i Melbourne, med ansvar
for matematikmetodik och matematik for larare pa alla nivaer. Oversattning och bearbet-

ning ar gjord av Lena Trygg.
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Raknebyte

Till R&knebyte behdvs en uppséttning med
45 egenhandigt tillverkade kort. Det gar
bra att klippatill kort i lite stadigare pap-
per, men bast & de tomma spelkort som
finns att kopa. Skriv med vattenfast OH-
penna, sa haller korten lange.

Korten baseras paett dominospel utan
nollor, s att varje tal fran 1 till 9 har pa-
ratsihop med varje annat tal, med det stor-
retalet till vanster pa kortet.

Talkombinationer na pa korten

99 838 2 2 11
98 87 21

97 86

91

Spelet kan ha tva till sex deltagare. Kor-
ten blandas och fem kort delas ut till varje
spelare. Ett kort |aggs upp mitt pa bordet
och resten av korten laggs i en hég med
baksidan upp.

\_

Tala garna om for spelarna att det &r bra
att halla korten vertikalt i handen, istéllet
for den vanliga solfjadersformen (se figur
pa s 30). Spelaren till vanster om givaren
startar genom att spela ett kort som kan ha
sammavéarde som kortet i mitten av bordet.

Exempel
Om kortet | mitten av bordet visar

2 1

kan detre mellersta korten ovan anvandas.

2:-1=2 o0ch9-7=2
2+1=30och7-4=3
2-1=1och5+5=1

Spelaren maste hogt séga vilka kombina-
tioner som véaljs. Om en spelare inte har
nagot kort som kan anvandas, tas ett kort
upp ur hdgen med baksidan upp och spe-
laren far sta 6ver en gang. Ifall baksides-
hogen tar slut, lamna det Oversta kortet i
den andra hogen, blanda och fortsétt an-
vanda de 6vriga.

Den spelare som forst far slut pa sina
kort har vunnit.

/

Namnaren nr 3, 2000

31



B

Till detta spel behovs 50 kort, vilka vart och ett har ett stort och tydligt tal skrivet mitt
pa. Det skafinnastrekort med varderasiffrorna1till 8, tvamed vardera9till 17 och ett
med vardera 18 till 25.

Blanda korten och delaut fem kort var. Ett kort [aggs upp i mitten pabordet. Talet pa
kortet i mitten & malet som ska nas. Varje spelare forsoker anvanda sina kort for att
gOra ett uttryck till svaret i mitten. Poang ges efter hur manga kort som anvantsi ut-
trycket.

Exempeél

En spelare har fatt kort med 1, 7, 17, 3 och 22. Maet som skanas &r 8. En tvapoangsl 6s-
ning & helt enkelt 1 + 7, men en trepoangslosning med 22 — 17 + 3 & ocksa mgjlig.
Detta leder till en enkel fyrpodngslsning genom att multipliceramed 1. Kan du seen
fempoangsl dsning? Det finns atminstone tvaldsningar. Nar samtliga spelare motiverat

Variationer

En styrkamed dettaspel & demangavaria-
tionerna och att spelet kan anvandas olika
i olika grupper.

» Dabarn borjar spelakan det varabraatt
|&ta det vara en gemensam 6vning. De
hjal per varandra att forstka anvanda sa
manga kort som magjligt av de fem.

» Aven en del ddre elever gillar uppgif-
ten béttre om poangmomentet tas bort
och de istéllet anvander spelet som en
gemensam probleml dsningsuppgift. De
kan da forsoka hitta losningar med alla
fem korten eller s manga som majligt.

* FOr vissa kan det vara bra att spelatva
och tva for att gemensamt resonera om
olikalésningar.

* Man kan ge bonuspoang om alla fem
korten anvants.

 Ytterligareenvariant &r att skrivamanga
uttryck till varje uppséttning om fem
kort.

sina uttryck och poangen antecknats, légger nasta spelare ut ett nytt malkort.

En andra styrkamed spelet & det sétt som
eleverna, efter ett tag, borjar kombineraoch
grupperatalen i huvudet for att enklare na
malet. De borjar se malet 8 som en kombi-
nation,tex 5+ 3 eler 2 - 4.

En annan givsomtex 6, 14, 4, 3och 1
med malet 3 kan ge 6 + 14 = 20 vilket di-
viderat med 4 ger 5. Problemet reduceras
till att nd 3 med hjalp av denna5:a, en 3:a
ochen la

Detta sétt att kombineratal i grupper &
ett kraftfullt sétt att utveckla en god tal-
uppfattning.

Speldlut

Man kan vélja en rad olika spelslut. Det
viktiga &r att spelarna ar 6verens om spel-
slut innan spelet pabdrjas!

e Den som forst kommer upp i 50 poéng
vinner.

* Den med hogst podng da ett visst antal
kort spelats ut vinner.

» Ett ytterligare alternativ &r att spela en
viss tid och sedan rakna ihop poangen.
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