Dialoger om probleml Gsning

| Namnaren nr 4, 1998 introducerades artikelserien "Dialoger om pro-
blemlésning” (DPL). Syftet med serien ar att ge intresserade och nyfik-
na lasare mojlighet att arbeta med problem och utbyta erfarenheter. Ett
mer langsiktigt mal ar ocksa att DPL ska kunna medverka i skapandet
av "gemenskaper av reflekterande problemldsare”.

Problemldsarei gemenskap

Som larare bor vi hasamma majlighet som
varaelever att engageraossi riktig problem-
|6sning, dar metoder eller |Gsningar inte &r
uppenbaraoch vakanda. Delsér gadvapro-
bleml6sandet roligt och stimulerande, dels
far vi anledning att diskutera strategier och
idéer kring problemldsning med kolleger
och vanner. Dessutom |&r vi oss en hel del
omvaraeleversvillkor, nér vi ger dem pro-
blem att 6sa. Var erfarenhet & att det inte
finns nagot béattre sétt att utveckla idéer an
att varamed i en gemenskap dér ténkande
kring och arbete med problem diskuteras
Oppet. Det & en kompetensutveckling som
kan organiseras med sma medel och under
mycket gemytligaformer!

Tid for problemldsning

Ibland uppfattas problemlésning som ett
grunnande pa” kluringar” dar man anting-
en snabbt maste fa en briljant idé, eller
ocksa har man skandligen misslyckats. Vi
vill i stéllet betona att problemlsning ska
fatatid, och att en vasentlig del &r att dis-
kutera olika strategier, metoder och 16s-
ningsforslag. Aven om problemet efter
|ang tids arbete & ol 6st s har vi lart mycket
under resans gang som ar vart att reflekte-
ra 6ver. Och briljanta idéer skakar vi sél-
lan fram ur rockarmen, oftaligger mycket
moda och arbete bakom, innan en elegant
|6sning uppenbarar sig. Problemlésning &r
ocksaatt varieraett problem, att andravill-
kor eller fragestéllning. Manga problem
kan berikasistéllet for att avfardassomre-
dan |6sta, alternativt hoppldsa. Problem-
|6sning tar tid, men ger mangdubbelt igen!
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Jogging i mentala landskap

Né&r vi joggar ar vi inte paflykt, ochinteute
efter att hinna med bussen. Att jogga &r ett
lekfullt sétt att forbéttra sin kondition och
sitt alménnavaélbefinnande, och roligast ar
det att jogga tillsammans med andra lika-
sinnade. Att hadettaférhallningssétt till pro-
blemldsning & intel&tt. Vi har kanske gél-
vafatt en helt annan skolning, dér problem-
|6sning innebér att pakort tid och i tavling
med andrahittadet réttasvaret paen stereo-
typt tillréttalagd uppgift. Detta paminner
mer om sprinterlopp an joggingtur och man
l&r inte se mycket av det mentala landskap
man har omkring sig. Inte heller har det fun-
nitstid att diskuteramed andra, snarare har
det varit forbjudet eller ansetts utan varde.

Mangalarare vittnar om svarigheten att
kommaigang med en grupp av ovanstaen-
de skél, och det &r darfor viktigt att grup-
pen diskuterar de kanslomassi ga aspekter-
naav DPL. Vagar vi visa att vi inte kan?
Véagar vi tarisken att hafel och stkaossut
pa okanda omraden? Vagar vi lita pa att
gruppen @ en joggande gemenskap och
inteen samling individualister, dér det gél-
ler att vinna eller fGrsvinna?

Ber atta for oss!

En DPL-grupp kan naturligtvis leva sitt
eget liv i det fordolda, men vi pa Namna-
ren vill valdigt garna att ni hor av er. Det
kan handlaom smétt som stort, det kanvara
muntligt eller skriftligt, det kan vara en-
staka kommentarer eller helaartiklar. Har
ar omraden som vi &r specidllt nyfikna pa:

— diskussioner om hur ni gjort dani "kort
fast” 1 16sningsforsoken,
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— lite om hur gélva l6sandet gick till med
fordag, gissningar och dtervandsgrander,

— idéer om hur problemen kan varieras,
utvidgas eller generaliseras,

— fordag till hur problemen kan anvéandas

undervisningen ...

Ni som redan varit igang ett tag, hor av er

Bilda DPL -grupp padin skola!

Unnaer att haroligt! Utvecklasamtidigt er
probleml 6sningsférmaga under trivsamma
former. Varfor inte tréffas hemma hos n&
gon en kval i manaden for att tillsammans
joggai matematikens mentalalandskap?
Hér finns nya DPL-problem att hugga
tandernai. Tidigare publicerade 24 problem

och berétta lite om er verksamhet! kan hamtas pa Namnarens hemsidal
4
25 Snabba forbindelser o o o
Staderna i figuren ska férbindas
med varandra med ett kabelsys-
tem sa att varje stad kan fa kon-
takt med varje annan stad. Kablar-
na kan ocksa fa bilda knutpunk-
ter med tre eller flera kablar som i
figuren.
Den har l6sningen ar dock inte
sarskilt effektiv. Hur ska kablar-
na laggas for att den totala lang-
den ska bli sa liten som mojligt? O O O
-
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26 Tre av fem 27 Triangel i rutnat
'I[Eatlrnfg?:tggi'i[:ic\)/rg Egn Oskar har agnat sig at att géra manghorningar
tal vilka som helst. s& genom att placera ut punkter i ”kryssen” pa ett
9! . : rutat papper och sedan forbinda punkterna med
gar det alltid att hitta g o . .
tre av dessa vars sum- linjal. Han undrar nu om det gar att géra en lik-
ma ar delbar med tre sidig triangel pa detta satt. Triangelns bas be-
Har eleven ratt? ' hover inte sammanfalla med nagon linje i rut-
' natet och papperet kan fa vara hur stort som
) helst. Ja hur ar det, gar det?
L )
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28 Problem med kvadrat
Vart talsystem ar ett positionssystem med basen 10. Skrivet i detta system
ar uttrycket ”121” en kvadrat. For det babyloniska positionssystemet med
basen 60 sa skulle 121" ocksa motsvara en kvadrat, namligen 3721. For
vilka andra baser ar uttrycket en kvadrat?
- J
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