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Desmaos

— en interaktiv plattform

| foregaende nummer av Namnaren berattade forfattarna hur de anvander
onlineverktyget Desmos for att undervisa om réta linjens ekvation. Har ger
de en beskrivning av plattformens olika delar och hur de kan komma till
anvandning i matematikundervisningen.

elever mojlighet att lira sig matematik pd ett undersdkande siitt.

Desmos erbjuder liraren en mingd firdiga aktiviteter som antingen
kan anviindas precis som de iir eller omformas for att passa den egna klassen. I
dagsliget har plattformen tre huvudrubriker:

Desmos ir en interaktiv, gratis matematikplattform skapad for att ge

1. Miniriknare
2. Interaktiva aktiviteter

3. Aktivitetsgenerator

desmos About  Partnerships ~ Classroom Activities ~ We're Hiring!

Explore math with Desmos.
Graph functions, plot data, evaluate equations, explore Start Graphing >
transformations, and much more - for free!

Miniraknare

y=rrtd x| Miniriknaren fungerar som en vanlig
mer avancerad miniriknare (scientific
~4/—1 1 calculator). Den himtas via desmos.
com/calculator.
/ Vi har valt att anvinda minirik-
amul | d naren for att bland annat visa rita
/ linjens ekvation. Du kan skriva tex
y=2x+3och omedelbart se resultatet
/ pa skidrmen.

N desmos /
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Du kan idven skriva in y=kx +m och fa tva glidare, en {or k och en for m. Det
ger eleverna mojlighet att enkelt indra virdet pd k och/eller m och se hur gra-
fen indras. Vi har anviint detta verktyg for att lita véra elever gora de konstverk
som vi presenterade i Algebra-artisten i Nimnaren 2019:4.

Interaktiva aktiviteter

Det finns minga firdiga aktiviteter som du kan lita dina elever arbeta med.
Under rubriken "Featured Collections” har Desmos valt att samla ihop aktivi-
teter som hor till ett visst matematiskt omrade, tex riita linjens ekvation, funk-
tioner och parabler. Det forsta du behdver gora iir att skapa ett lirarkonto pa
teacherdesmos.com. Vil inne kommer du att stiilla dig fragan, vad ska jag vilja?

Virekommenderar att du haller det enkelt i borjan. Lit dig inte alltid frestas av
Most popular, som iir de av klasser och skolor mest anvinda aktiviteterna.

desmos Search for an activity T‘
Home
# Announcing the Desmos Middle School Math Pilot
Most Popular
S — Featured Collections
Collections
| . Modeling
oo = s seen
History l
represent real-world phenomena.

FEATURED GOLLECTIONS L e
Gonis / Za 8 Activtes
Exponential Functions - B rophe, nd ecuetions.
Functions
Fegyaltes Featured Activities
Unear Functions.
Linear Systems. Turtle Crossing +
Modeing sl

B
‘Quadratic Functions
“Transforming Functions
Transforming Shapes: Parallel Lines T
View Al | 30-45 minutes | Introduction [+

I his oty

Sok pa "Carnival” i sokfunktionen.
. Vilj "Function Carnival”,
Tryck pa ”Create Class Code” och du far en unik kod.

Klickar du pa ”View Dashboard” alternativt pa koden
sjilv, kommer du till ett nytt fonster dir du kan se en bild pa aktiviteterna.
Dir ser du ocksd att eleverna méste logga in via student.desmos.com med

koden.

Innan eleverna borjar med dvningarna, befist att de ska félja arbetsordningen
titta, rita, forbdttra, upprepa (watch, graph, iterate, repeat). De ska ocksa se fil-
mer som pa cirka 10 sekunder introducerar varje aktivitet och de ska besvara
négra fragor. Eleverna kan svara pa svenska, det ir du sjilv och klassen som tar
del av svaren.

Piaminn dem girna att du ser allt de gor fran din enhet. Elever ir otiliga och
vill g snabbt fram, men att gora ett ordentligt grundarbete 16nar sig for deras
kunskapsutveckling.
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h Function Carnival
CANNON MAN
=

H

BUMPER CARS

FERRIS WHEEL

Function Carnival

Nir du gar in pa aktiviteten "Function Carnival” finner du tre dvningar
som eleverna kan gora:

© ”Cannon man”: En man skjuts upp i hog hastighet av en kanon, vid
vindpunkten fills en fallskirm ut och han faller i ligre hastighet.
Hur ser férhallandet hojd—tid ut i ett diagram?

© "Bumper cars”: En radiobil kor och ska undvika att krocka med
andra radiobilar. Hur ser férhallandet kord stricka—tid ut i ett
diagram?

o "Ferris wheel” En gron korg i ett pariserhjul snurrar med det stora
hjulet. Hur ser férhallandet hojd—tid ut i ett diagram?

Lét dig inte avskrickas av engelskan. Vad som ska goras dr uppenbart
och vi upplever att eleverna férstar snabbt.

Waterline

En annan aktivitet som vi kan rekommendera ir "Waterline”. Hir fir
eleverna se hur olika vaser fylls med vatten. Deras uppgift ir att rita en
graf som visar hur vattennivin dndras med tiden. Eleverna kan samti-
digt se den forprogrammerade vattennivan (tjock blé linje i vasen) och
den vattennivd som motsvarar deras egenritade graf.

m Sketch a graph of the water's height v. time.
¢ BRI 4 -
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Aktiviteten avslutas med att eleverna kan designa sina egna vaser och
dela dem med andra i klassen. Detta ir ocksa en bra évning att gora i
samarbete med fysikimnet.

0 people tried

Welcome to the class cupboard.
Click a glass to try graphing it.
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Vour G lass

Jason

100%

2 people tried

Sandy
83%

6 people tried

Esther
100%

3 people tried

Cleopatra
0%

0 people tried

Jayden
100%

2 people tried

Jenny
71%

7 people tried

100%

1 person tried

comp!eted
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Matchmy ...

"Match my ...” ir en grupp aktiviteter som bygger pa att eleverna ska aterskapa
en bild genom att indra parametrar i matematiska funktioner.

Challenge #2

Plot six lines. Each line should pass through the origin and
one of the six points. One is done for you.

. Then press "Check My Work."

Line Equation

© Leamn how to type math.

Check My Work

Polygraph

Denna aktivitet dr utformad for att utveckla elevernas matematiska ordférrad.
Desmos parar slumpmiissigt ihop eleverna i klassen tva och tva. P4 skirmen
visas en mingd olika funktioner. En elev villjer en av graferna. Den andra eleven
ska komma fram till vilken graf som den forsta eleven valde. Detta gors genom
att den andra eleven stiller frigor som bara kan besvaras med ja eller nej.

Eleverna far pi ett naturligt siitt behov av att behiirska terminologin for att
littare och snabbare komma fram till riitt svar.

N N

/ | [ gar linjen genom -x
,,,,, / / Yos
ar den horisontell
v | N =
' ar linjen vinkelrdt langs y-axeln
\ \ N
\ J T gdr linjen genom +x
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Marbleslides: Lines
Eleverna ser denna aktivitet som ett spel och kan halla pa hur linge som helst.

o En fallande kula ska triffa s manga stjirnor som méjligt. Kulans bana styrs
med hjilp av funktioner.

o Foratt oka kulans triffsikerhet ir det en férdel om eleverna anvinder
definitions- och virdemiingd.

WHAT DO YOU WANT TO LEARN ABOUT TODAY?

O
@00

Fix It #3

+ e~ &«

Change one numbern the row below to fxthe

Marblesie.
?@ y=—04x+6{x<4} X \p

T~
g z
Teacter s | [T
ata nnumbers, in order to better ‘that number. X
Aktivitetsgenerator

[ aktivitetsgeneratorn fir du mojlighet bide att skapa egna
aktiviteter och att géra om existerande aktiviteter si att
de passar dig och dina elever. Bista sittet att siitta sig in i
aktivitetsgeneratorn iratt folja Desmos egna instruktioner
palearn.desmos.com.
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Anonymize Pacing  Pause

Pafnuty Chebyshev
Hee Oh

Henri Lebesgue
Maryam Mirzakhani
Pierre de Fermat
Manjul Bhargava
Niels Abel

Katie Bouman
Kunihiko Kodaira
Johann Lambert

Archimedes

Qanhiie | in

38 NAMNAREN

NR1.2020

Négra ord pd vagen

Vi, precis som Desmos skapare, tror pa att elever som samarbetar kommer
lingre i sin kunskapsutveckling. Dirfor later vi alltid eleverna arbeta i par. De
lir sig av varandra och trinar pa att kommunicera matematiskt.

Mainga av aktiviteterna kan anonymiseras genom en funktion dir elever-
nas namn dndras till kinda matematikers namn. Om du vill visa klassen hur
en elev, eller ett elevpar, har 16st en uppgift kan du genom denna funktion
gdra det utan att ndgon elev behdver kinna sig utpekad eller utsatt. Du kan d
ocksi anvinda dig av "Pause class” for att tillsammans med eleverna diskutera
relevanta matematiska idéer.

I ndsta artikel kommer vi att beskriva "Hundkojan’, en elevaktivitet med hég
frihetsgrad som vi har gjort i arskurs 8.




