DPL 27

Problem for nyfikna

Vad ar det som gor att ett problem ar mer intressant an andra?

ning aterkommer flitigt i olika sprakli-

ga formuleringar och i varierande sam-
manhang men med samma grundidé. Jag
minns frdn min barndom att min mor holl
pa och funderade av och till under flera dagar
pa ett problem. Det var en tivlingsuppgift
frén en soaré i byn fér att samla in pengar till
behovande i slutet av andra virldskriget. Ing-
et av lagen loste uppgiften under den korta
tid som stod till forfogande, men mamma ut-
manades av problemet som formulerades s
hir, med reservation for sifferuppgifterna:
Niska kopa 100 djur for 100 kr. Det finns dnder
for 5 kr, hons for 1 kr och starar. 20 starar kostar
1 kr. Hur mdnga ska ni kopa av varje slag?

Mamma funderade och funderade. I te-
lefon med andra i byn diskuterade hon olika
sitt att tdnka. Gick det verkligen att 16sa?
Hon var helt fokuserad pd problemet och
vildigt glad nir hon kom fram till en 15s-
ning, men #nd inte néjd. Hon kunde inte
teckna/ridkna fram resultatet utan hade
provat sig fram — och hur visste hon att det-
ta var enda och ritta 16sningen? Vad jag
kommer ih3g var hon ensam i byn om att f&
fram ett svar. Ndgra min ville inte godkéin-
na hennes 16sning, men jag tror att mam-
mas status dkade!

Den hir problemtypen dr mycket gam-
mal. En variant presenterades som nr 24 pa
DPL i Namnaren nr 4, 1999, utifran en ara-
bisk killa frdn 1200-talet. Nir jag beskrev
min barndomsupplevelse pa den norska ma-
tematiklirarforeningens sommarkurs be-
rittade en deltagare att motsvarande pro-
blem diskuterades #nnu tidigare i Kina.
Problemlésning har i flera kulturer varit
folknéje och det har anordnats tivlingar
béde i att formulera och att 16sa problem.
Dokumenterade idéer och texter dr en del
av var problemldsningskultur. Nya kommer
naturligtvistill - tex datorspel och Kdnguru-
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aktiviteter. Sammantaget finns det en skatt
av engagerande problemidéer att stimuleras
av. Vad som fascinerar kan vara olika fér oli-
ka personer, dldrar och tidsepoker. Gemen-
samt ir att det finns ndgot som ger oss lust
till mental jogging.

Ibland har vi fatt reaktioner nir DPL-
problem diskuterats flitigt och med ménga.
Jag har valt ut ndgra och presenterat "histo-
rierna” kring dessa fér ett antal lirare, fran
forskola till hégskola, vid tre kurstillfallen
(Matematikbiennetten i Linképing, LAMIS
sommarkurs i Norge, SMaLs sommarkurs i
Medlefors). Jag valde ocksd ut 12 Kinguru-
problem med varierat innehall frdn olika
tavlingsklasser 2005. Jag bad deltagarna att
vilja de tre problem de trodde skulle enga-
gera deras elever mest och de tre de helst
skulle vilja préva sjilva. Foér att 6ka utma-
ningarna hade jag tagit bort alternativsva-
ren pd alla uppgifterna utom pa en (DPL 96,
nedan). Sammanlagt deltog 150 lirare i pro-
blemlésningspassen och nistan alla svarade
pa en liten enkit — tack for det! Intressant
var att néstintill alla valde olika problem att
ge elever och att 16sa sjilv. Motiveringar fér
val av elevproblem var tex att det var tydliga
texter, girna med bilder, s3 att elever skulle
fatta snabbt och att det fanns olika mojlig-
heter att laborera, rikna eller 16sa med figu-
rer. Exempel pd motiv fér valen av ldrarpro-
blem: "Jag gillar geometriproblem”; "Valt de
som ser svarast ut”; "Behéver trina mig pa
logiska resonemang”; "Verkar spinnande”.

Variationen i val ir stor, storst bland "14-
rarproblemen”. Men det finns tre elev- och
tre lirarproblem som dominerar. Ett av elev-
problemen, Kinguruhopp i rutnit, finns
diskuterat pa Kingurusidan. 96 och 97 ir de
tvé andra. De valda lirarproblemen ér 98, 99
och 100. Testa sjalv!

Goran Emanuelsson
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Vilken av dessa kuber kan man fa genom
att vika ihop rutmonstret ovan?
(Ecolier 13, Benjamin 7, Cadet 5, Junior 4)
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Med sex tandstickor kan man bara
gora en sorts rektangel. Staende, eller
samma, liggande:

Hur mdnga olika rektanglar kan du gora
med 14 stickor? (Ecolier 14)

98

Peter har ett 1as med en tresiffrig kod.
Han har glémt den men minns att alla
tre siffrorna ar olika. Peter minns ocksa
att om man dividerar den andra siffran
med den tredje och multiplicerar svaret
med sig sjalvt, sa far man den forsta siff-
ran. Hur manga kombinationer maste
Peter prova for att sakert knacka koden?
(Benjamin 19, Cadet 16)

99

Molly, Dolly, Sally, Polly och Kelly sitter
pa en bank. Molly sitter inte langst till
hoger. Dolly sitter inte langst till vanster.
Sally sitter varken langst till hoger eller
langst till vénster. Kelly sitter inte bred-
vid Sally. Sally sitter inte bredvid Dolly.
Polly sitter till hoger om Dolly, men inte
sakert intill henne. Vem sitter langst till
hoger? (Benjamin 21, Cadet 17)

100

Gransen mellan tva tomter gar i rata
vinklar langs ABCD. Linjestyckena AB, BC
och CD har ldangderna 30 m, 24 m och 10
m. Man vill rata ut tomtgransen och er-
sdtta den med en linje AE sa att tomter-
nas areor inte andras. Hur langt fran D
kommer E att vara? (Junior 22)
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