Nrich — problem pa natet

lexikon far du veta att det betyder be-

rika, utveckla. Det 4r precis det som dr
syftet med den engelska webbplatsen Nrich
— enriching mathematics, att berika matema-
tiken fér eleverna.

Nrich &r en del av the Millennium Mathe-
matics Project som startades 1999 som ett
samarbete mellan fakulteten fér matema-
tik och ldrarutbildningen vid universite-
tet i Cambridge. Syftet med projektet ar att
stédja matematikundervisningen och fram-
ja utvecklingen av elevers matematiska fir-
digheter genom att erbjuda berikande och
utvecklande aktiviteter som vanligen inte &r
tillgingliga i skolan. Ett bredare mal ir att
ocks3 13ta allméinheten ta del av den fasci-
nerande och spinnande matematiken samt
att visa pa den viktiga roll matematik spelar
i dagens samhalle.

I november i ar fick projektet ta emot
the Queen’s Anniversary Prize for Higher and
Further Education som delas ut bland de brit-
tiska universiteten och som hyllar outstanding
achievement and excellence. Projektet nomine-
rades till priset av universitetet i Cambridge,
vilket visar vilken betydelse man fister vid
denna typ av utdtriktad verksamhet.

Webbplatsen Nrich ér det storsta av del-
projekten i MMP och hade under 2005 6ver
2 miljoner bestk vilket ger ett dagligt snitt
pa ca 5500 besdkare. Adressen dr www.nrich.
maths.org.uk/

Slﬁr du upp enrich i ett engelskt-svenskt

Aktiviteter och problem for alla

Varje manad publiceras en ny utgdva med pro-
blem, spel och artiklar, oftast med ett gemen-
samt tema. Malgruppen ir bade lirare och
elever. Problem och aktiviteter kan anvin-
das av ldrare i undervisningen men kan lika-
vil roa och utmana elever pa egen hand, bade
i skolan och hemma. Dessutom finns artiklar
avsedda for lirares kompetensutveckling.

De olika problemen och spelen #r organi-
serade bade i férhallande till det matematis-
ka innehallet och svarighetsgrad. I den eng-
elska laroplanen anvinder man begreppet

key stage och Nrich anvinder begreppet stage
som med en 16s koppling till liroplanen anty-
der en viss niva p& det matematiska innehal-
let: Stage 1 for de yngsta eleverna och stage 5
for de dldsta. Sen finns inom varje stage olika
"utmaningsnivaer”, challenge levels.

Maénga av problemen och aktiviteterna dr
interaktiva. De ir skrivna i Flash, och kriver
d& att man har en Flash-plugin installerad i
sin dator. En s3dan #r gratis, och kan him-
tas fran adressen som finns pd Ndmnarens
webbplats tillsammans med évriga lankar i
detta nummer.

Ett exempel pa en sddan aktivitet dr den
interaktiva geobridan i figuren nedan, dir
man stéller frigan: Hur ménga olika triang-
lar kan du gora? [ den hir uppgiften ér geo-
bridan utformad pd nedanstdende vis, men
man far tillgdng en virtuell geobrida dir
man kan sjilv variera form och antal pin-
nar, beroende pa vilken uppgift man vill
eleverna ska anvinda. Geobridan finns i
juliutgévan, 2005.

Naturligtvis behéver man inte ha till-
gang till dator i klassrummet for att kunna
utnyttja den stora tillgdng pd stimulerande
och rika problem som Nrich erbjuder. Upp-
gifterna kan litt skrivas ut och anvindas
som de ir, eller, om man vill éversitta och
bearbeta, kan Nrich fungera som idégivare
och inspiratér.

Anders Wallby
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