Anna Hedlund

Antalet prickar pa en tarning

med sagan som utgingspunkt for barns lirande och anvinder hand-

dockan som ett viktigt pedagogiskt hjilpmedel. T ar har vi arbetat med
Herr Pinnemans dventyr av Julia Donaldsson. Sagan, leken och handdockan
blir den réda trdden som ger oss gemensamma upplevelser att arbeta vidare
utifran. I det hir arbetet spelar handdockan Saga en viktig roll, tillsammans
med en tirning.

Pé avdelningen Kullerbyttan ir barnen mellan tre och sex ar. Vi arbetar

Tarningen ar kastad

En morgon niir barnen och férildrarna kom till forskolan stod handdockan
Saga pa sin vilopinne i hallen och sig lurig ut. Hon tittade pa nigot som lag pa
binken. Ettigg! Varfor lig dgget i var hall? Vem hade lagt det dir? Pa dgget stod
det "Titta pa matvagnen”. Dir lig ett nytt igg med ytterligare en ledtrid, som
ledde oss vidare till det tredje dgget pa vilket det stod att barnen skulle kli pa
sig och fortsitta sitt letande ute p girden diir vi hittade ytterligare tre igg.

Barnen lade samtliga digg efter varandra i en rad. Hur minga éigg hade hénan
virpt? Ett barn tittade pd dggen och ropade snabbt "ett, tvi, tre, fyra, fem, sex.”
Ett annat barn riknade tyst. "Det ir sex, jag riknade i huvudet”. Jag frigade
Pelle hur han hade riknat och han berittade att han hade delat upp dggen for
attde varsd minga, han hade riknat tre och tre "och tre och tre ir sex”. Ett annat
barn svarade att hon sig att det var sex "enkelt bara att titta!”. Tillsammans rik-
nade vi sedan dggen och allteftersom vi riknade dem hogt pekade vi pa vart
och ett av dem och betonade slutligen att det var sex dgg tillsammans. Jag blev
forvanad over att barnen anvinde sd manga olika sitt nir de riknade. Denna
variation av strategier kunde jag senare dterkomma till och uppmirksamma
barnen p4 for att utmana dem vidare.

Slutligen hittade vi ett stort igg och niir barnen dppnade det fann de en stor
skumgummitirning. Vi tog med oss den in och bestimde att vi skulle leka Vad
ska jag gora?

Forst var det Max tur att sld tirningen. Han fick

Vad ska jag gora?

Ett barn haller tarningen och fragar
"vad skall jag gora?”.

En kamrat svarar exempelvis hoppa,
sld kullerbytta eller géra grimaser.
Barnet fragar "hur manga ganger?”
och slar sedan tarningen for att fa
veta det.

en sexa, pekade pa varje prick och riknade “en, tvi,
tre, fyra ..” sedan snabbt "fem, sex, sju, itta, nio”.
Tillsammans riknade vi hogt samtliga sex prickar.
Nista ging slog Max en femma. Jag frigade om han
kunde jama som en katt en ging for varje prick. Alla rik-
nade de fem prickarna tillsammans och Max jamade
fem ganger. Sedan var det Tyras tur. Hon slog med tir-
ningen och fick en fyra, blixtsnabbt svarade hon fyra
och gjorde fyra grimaser. Nir jag frigade hur hon
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visste att det var fyra, si svarade hon "det ser man ju!”. Aven Bill slog en sexa.
Han satte pekfingret pa en prick i taget, riknade till sex och upprepade det
sista uppriknade rikneordet. Han konstaterade att han skulle gra sex snding-
lar. Vi fortsatte att sli tirningen och barnen fick i leken representera det antal
som tirningen visade genom att kiinna pa nigot, gora olika ljud eller utfora
néigon handling, Barnen fick erfara antal med hela kroppen niir de bland annat
klappade, hoppade och sjong.

Vi tillverkar sifferkort

En férmiddag fick vi ett kort diir det stod "Hjilp! Jag behover hijilp, kom till
sagorummet. Saga.” Det visade sig att vir handdocka skulle dka pi semester
med sina kusiner och ville ha med sig ett kortspel. Kunde vi hjilpa henne att
tillverka korten? Min tanke var att det nya spelet skulle bygga pa samma prin-
cip som leken Vad ska jag gira men istillet for att sld med tirning skulle Saga
och hennes kusiner dra ett sifferkort. Barnen bestimde att de skulle hjilpas
4t att gora kort som visade hur minga ginger en aktivitet skulle utforas. Varje
barn fick sjilv vilja pa vilket sitt de ville representera antalet. De slog med tir-
ningen for att se vilket antal som skulle representeras.

Bills tirning visade sex prickar. Han skrev en siffra for varje prick p4 tiir-
ningen, 1 till 6. Han skrev siffrorna i korrekt ordning fran vinster till hoger i
tva rader och han var mycket nojd med sitt sitt att representera antalet. Karin
slog en femma och ritade fem prickar i rad pa det blivande spelkortet. Moa slog
tirningen och fick ocksi en femma. Jag frigade hur manga prickar tirningen
visade och hon svarade "tre”.

— Skall vi rikna? frigade jag. Moa riknade prickarna till tre och stannade upp.

— Men de andra tvd? Moa fortsatte att rikna och konstaterade nojt att tir-
ningen visade fem prickar och att hon skulle hoppa fem ginger pa studsmattan.
Nir hon sedan representerade fem p4 kortet ritade hon fyra prickar, stannade
upp och ritade dit nigra prickar till, totalt dtta. Hon placerade sina prickar pa
rad. Flickorna tittade pa siffrorna som Bill hade skrivit pa sitt

kort och sa att de inte kunde skriva siffror. D3 forklarade Bill
att det gick lika bra med prickar.

Saga ville se pa korten och blev forst glad men sedan
bekymrad 6ver kortet med itta prickar. “Jag vill inte gora si
manga ginger.” Vi bestimde att vi méste titta pa tirningen
noga och inte gora fler markeringar 4n vad tirningen visade.
Barnen fortsatte och hijilptes 4t s att deras representationer
overensstimde med detantal tirningen visade. Sd smaningom
kinde barnen sig néjda och gav Saga bunten med kort. Hon
blev glad och sa att hon kunde lisa alla kort dven om samma
antal var representerat pa olika siitt. P4 ett kort var tirningens
sexa skriven med siffersymbolen 6, pd ett annat som 1, 2, 3, 4,
5,6 och pa ett tredje var det sex prickar i ett monster.

Nir barnen sig tirningens prickar utmanades de att upp-
fatta antal direkt utan att rikna. Nir de sedan representerade
antalet prickar pa korten fick jag upp 6gonen fér den varia-
tion av strategier som barnen anviinde sig av bade verbalt och
visuellt.
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