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Surfplattematte

— erfarenheter och majligheter

Denna artikel om lds- och surfplattor i matematikundervisningen kommer
ursprungligen fran den danska tidskriften Matematik 2013:3.

rummet och den andra halvan har fordelat sig pa ett par andra stil-

leniskolan. Nigra ligger i soffan eller pd madrasser. Allaarbetar pden
surfplatta. Den spelar in bade elevernas rost och det som de tecknar p4 skiir-
men med fingrarna. Eleverna producerar sma videoklipp diir de forklarar hur
de loser uppgifter som exempelvis 34-12.

Matematikundervisning som anvinder sig av surfplattor ir ett hastigt vix-
ande fenomen men det finns inte mycket forskning eller kunskap inom omr-
det innu. Debatten om surfplattor i undervisningen har — i varje fall i Danmark
— varit priiglad av en lite trikig debatt for eller emot IT-stodd firdighetstrining
och "spelifiering”. For att nyansera och konkretisera debatten vill vi i denna text
beskriva hur ett 90-minuters plattbaserat matematikpass kan forlopa.

Klass 2 pd Gamla Rye skola har haft surfplattor i nigra manader och de
anvinds pd ungefir en tredjedel av matematiklektionerna. Dagens lektion bor-
jade med att liraren presenterade planeringen fér dubbellektionen. Direfter
himtade varje elev sin platta i skipet och borjade arbeta.

Det forsta eleverna gjorde var att 16sa uppgifter i appen Mathboard. Under
arbetets ging gick liraren runt, hjilpte till och gav feedback. Nigra elever fick
veta att de gott kunde hoja svirighetsgraden niista ging. De forsta eleverna
gjorde klart sina trettio tal efter ca 5minuter och fortsatte med att spela Wings
eller Mathfish. 1 Wings jaimfor eleverna storleken p4 tal och ser pé olika repre-
sentationer av tal. Spelet gir ut pa att eleverna, genom att rora sin platta frin
sida till sida, ska flyga efter de storsta talformationerna.

Den mesta tiden idgnades it verktyget Explain everything som eleverna
anvinde till att [6sa uppgifter och att spela in egna férklaringar pa hur de léste
dem. Lirarna vill f4 eleverna att sitta ord pa sina ldsningsstrategier. I Explain
everything kan eleverna litt forbereda sma videopresentationer. Genom att
trycka pa en rod inspelningsknapp spelar programmet in ljud och de rorelser
som eleverna gor pa skirmen for att 16sa uppgiften. Nir presentationen spe-
las upp, hors elevernas roster och man kan se hur de samtidigt skriver tal eller
ritar former. Presentationerna kan sindas vidare med mejl eller placeras i en
gemensam fillagringsplats, exempelvis Dropbox. Som grund for arbetet gar det
att anvinda pdf-filer, foton eller powerpoint.

P ] atematiklektionen ir i full ging, hilften av eleverna ir kvar i klass-
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Eleverna laddade in dagens uppgifter i Explain everything. Det rorde sig om
uppgifter diir de skulle addera och subtrahera, teckna centikuber, spegla geo-
metriska figurer och férdubbla tal. Eleverna l6ste uppgifterna genom att skriva
tal och rita former med sina pekfingrar. Nir de hade l6st uppgiften, eller sam-
tidigt med att de besvarade den genom att rita med fingret pa sin platta, spe-
lade de in sin egen rost. De forklarade exempelvis hur de anviinde riknealgo-
ritmerna pa papper och vilka av uppgifterna som var si litta att de kunde lésa
dem i huvudet, samt eventuellt hur de l16ste dem i huvudet.

Vi kunde se att ridslan for att undervisning med surfplatta urartar till ren
underhallning och firdighetstrining inte behover bli verklighet. I klass 2 blev
det ett arbete med bestimda appar som eleverna kiinde till, vilka blev anvinda
i en tillrittalagd ordningsfoljd. Forst en triningsuppgift dir eleverna riknade
uppgifter i 5-15 minuter f6ljt av nigot mer spelaktigt som hade ett klart mate-
matiskt innehill. Direfter en paus och sedan en liten storre férdjupningsupp-
gift dir eleverna individuellt skulle forbereda sm3 inspelningar, samtidigt som
de riknade och reflekterade. Eleverna och lirarna var vana vid programmen, alla
var igdng med detsamma och alla visste vad de skulle gora.
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Nir man anviinder surfplattor i undervisningen maste liraren sjilv ha tinkt
igenom undervisningsprocessen frin grunden. Matematikliraren har sjilv hit-
tat de appar hen vill anviinda och sjilv forberett materialet pa Explain everyth-
ing. Det ir tydligt att denna undervisning inte har gjort férberedelsearbetet
mindre, allt ska tinkas igenom. Det ir klart att det finns fallgropar, men klass 2
vill inte vara utan sina plattor. Lirarna berittade om de méjligheter for liran-
det som de ser i detta tekniska hjilpmedel.

Surfplattor ir verkligen pa viig in i skolan och det finns nigra tydliga didak-
tiska potentialer i teknologin, men samtidigt ir det klart att det saknas kunskap
och firdiga produkter pé filtet. Det betyder att undervisningen med surfplatta
har manga mojligheter, men att det samtidigt ir en osiker och ny vig for skolan.
Dirfor dr kunskapsinhimtning och kunskapsdelning mycket visentligt.
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Erfarenheter och mojligheter med surfplattor

Tekniskt effektiva. Eleverna ar igang med detsamma, starttiden ar mycket
kortare an nar de arbetar pa en vanlig dator. Det verkar som om eleverna har
farre tekniska svarigheter och fragor nar de anvander plattor.

Man ndr ldngre. Intrycket dr att eleverna arbetar motiverat och snabbt nar de
|6ser uppgifterna pa plattan.

Automatisering och tréning. Det finns ett antal appar som ar bra for att trana
och automatisera tabeller och annan matematisk ryggmargskunskap.

Differentiering. Det ar |attare att differentiera undervisningen och till exempel
|ata eleverna arbeta med ett bestamt raknesatt, talomrdde eller pd en mer
utmanande niva.

Majlighet fér de tysta att bli aktiva. Nar eleverna spelar in sina l6sningar pa
video, blir elever som annars ar tysta i klassen mer aktiva och far mojlighet
att berdtta om sina tankar.

Okat krav pd forberedelse. Lararen bor experimentera med olika appar for att
se vad som passar i undervisningen. Det ar svart att ha verblick dver vilka
appar som finns och det kommer hela tiden nya. Darfor ar det en sarskild
utmaning att vara platt-pionjar.

oversattning: Eva-Lena Jinneryd
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