UPPYLAGET

INGVAR PERSSON

Detta spel har jag latit savil ldrare, lararkandidater som elever utfora skriver Ing-
var Persson, Skdarholmen, om spelet Plump. Det brukar vara populirt.
Uppslaget denna gang handlar om tva huvudrdkningsspel, dels Plump och dels

Bingo.

Huvudrakningsspelet Plump

Materiel
Spelplan (1—42), tre tdrningar samt penna

Utforande

Man bor vara tre eller fyra spelare. Med endast
tva blir spelet inte lika intressant.

Spelare nr 1 slar alla tre tdrningarna samtidigt.
Med anvédndande av alla kdnda rakneoperationer
och skrivsitt ska tdrningarnas tre tal kombineras
till ers tal. Detta tal markeras med ett kryss pd
spelplanen och ger da / podng.

Om tédrningarna visar 2, 3 och 4 kan detta
kombineras pd t ex nagot av foljande sitt:

2+3+4=92-3+4=32+4=32
osv.

Sedan foljer nésta spelare osv.

Spelets mojligheter 6kar successivt.

Lat oss sdga att spelare nr 1 valde ruta 24 dvs
2+3-4,

Spelare nr 2 slar. Om han dé lyckas kombinera
sina tdarningstal si att han nar nagon ruta som
gransar till 24, (16, 17, 18, 23, 25, 30, 31 eller 32)
sd far han 1 p + | grdnspoidng = 2 p. Man
stravar alltsd efter att komma intill redan ifyllda
rutor. Spelare nr 2 lyckades fa 18 exempelvis,
vilket ger 2 p.

Om spelare nr 3 nu kan pricka nr 17 eller 25 (se
spelplanen) far han 1 p + 2 granspodng = 3 p.
(Rutorna 17 och 25 grinsar till bade 24 och 18.)

Det giiller att f4 sa ménga podng som mdjligt.

Maximalt kan en trdff ge 9 poang. (Se ex.)

Lyckas man inte triffa ndgon tom ruta far man
en PLUMP.

Svérigheten Okar efterhand. Spelare med fyra
plumpar &r utesluten. Spelare med minst antal
plumpar ar vinnare nér spelet avbryts. Vid lika
antal plumpar vinner den med hogsta antalet
poéng.

32

1 2 3

4
8 9 10 >< 12 113 | 14

15 |16 |17 |18 | 19 [ 20 ¢ 27 !

Exempel
32 ger hir 9 poing
18 ger hir 5 poing

27 | 28 }

22| 2 3 | 17 ger hir 4 poing

29 | 30 >< 32 ><< s | 35 | 27 ger hiir 3 poing

10 ger hir 2 poing

36 | 37 ><>{>< M | 42 12 ger hiir 1 poing
Kommentarer

Spelet ar mycket flexibelt. Man kan komma 6ver-
ens om olika sitt att *’ga ut”’.

Efter ndgra ganger kan man bestimma att
tidsbegriansa betanketiden (30 sek—1 min) efter
varje kast. Alternativt kan spelare tilldelas total-
tid som i schack, men det blir svarare att admini-
strera.

Spelplanen kan utékas eller avgridnsas. Antalet
tillitna berdkningar kan &dndras liksom antalet
térningar.

Spelet ger dvning i alla rdkneoperationer, an-
vindande av prioriteringsregler och parentesreg-
ler, rikning med potenser och fakultet, . . .

OBS!
Den spelare som slagit och valt en ruta avkravs
alltid en forklaring — Hur fick du det?

Detta ger anledning till diskussioner och kom-
mentarer: “Va listigt’’, *°Sa hdr tdnkte jag”’,
*’Du kunde ocksd ha fatt’’ . . .



PLUAMP

L .«
Materiel
Tre tarningar och penna.
Regler
Spelare med minst antal plumpar vinner.
Spelare med fyra plumpar &r utslagen.
Vid lika antal plumpar ir spelare med flest podng
vinnare.
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Huvudrikningstrining
med BINGO

Materiel

Ett blad med 15 Bingobrickor till varje elev.
Lista med tal t ex 1—60 for ldararen. (Se bila-

gor.)

Utforande

Liraren ldser fran sin lista. Eleverna ridknar,
antecknar och prickar av pé sin spelbricka. Den
som forst far fyra i rad vagratt, lodritt eller
diagonalt och ropar Bingo har vunnit.

Kommentarer

Varje elev bestammer sjdlv vilka tal som ska vara
med pé brickan.

Liraren bestammer talomradet, t ex 0—50,
Brickan ska vara ifylld i forviag, t ex som hem-
uppgift.

Liraren antecknar for egen del vilka tal som
anvdnts. Nar en elev ropar Bingo far han tala om
vilka tal han har i rad. Om dessa finns med (4r
rétt) dr eleven dagens segrare. Direfter gar lara-
ren igenom vilka tal som fanns med i upprikning-
en och eleverna kontrollerar hur manga ritt de
har.

Den som fatt Bingo tre ganger far ett pris.

Dessutom kan etappmal ldggas in t ex forst till
100rédtto s v.

Spelet kan vara lampligt som avslutning pa ett
dubbelpass. Det ar enkelt att genomféra och
samma spelplan (blad) anvdnds 15 ganger. Tdv-
lingsmomentet lockar och man maste bade ha tur
och rdkna ritt for att vinna.

Talomrade och berdkningar kan varieras allt
efter arskurs och aktuella moment.

Hir bifogas tva listor som exempel. (Det gar
fort att skriva nya listor.)

Lag- och mellanstadiet

BINGO (0 -50)

06-6,70,15-150sv

1 11-10,1+1,2-1o0sv
22+1,11-9,49-47,31-29
32+1,50-47,22-19
42+2,22,16-12,13-9
52+3,5-1,15-10,34-29

6 3+3,2-3,2+2+2,20-14,43-37
72+2+3,1+7,20-13,26-19
824,5+3,10-2,30-22,35-27
96+3,3+3,5+4,10-1,20-11,45-36

34

10 5+5,2-5,30-20,25-15,49-139

11 5+6,3+8,21-10,37-26,43-32

12 6+6,2+6,8+4,15-3,18-6,48-36

13 11+2,8+5,64+7,16-3,22-9,26+1,
43 -30

14 2-7,6+8,2-4+6,29-15,50-136

15 84+7,6+9,19-4,22-7,2+6+3

16 4+4,2+8,9+7,46-30,30-14,2+4+8

17 13+4,8+9,23-6,37-20,3+4+5

18 2+9,3+6,23-5,2+6+6,28-10,31-13

19 15+4,11+8,49-30,36-17,3+5+4

204-5,11+9,40-20,47-27,4+4+4

21 7+3,1546,11+10,30-9,43-22,3+5+6

22 2+11,1844,29-7,45-23,3+6+4

23 17+46,114+12,30-7,37-14,4+5+3

24 6+4,8°3,2°12,32-8,3+6+6,48-24

25 5-5,19+46,33-8,3+7+4

26 21+5,1749,30-4,33-7,6+4+2

27 3+9,13+14,30-3,35-8,3+33

28 4-7,30-2,48-20,43-15,3+-8+4

29 25+4,31-2,3°7+8,49-20

30 6+5,2+15,18+412,50-20,5+5+5

31 20+11,15+16,39-8,51-20,4+7+3

32 4-8,30+2,20+12,42-10,49-17

33 29+4,20+13,39-6,44~11,4-7+5

34 20+14,38-4,4-8+2,50-16

357+5,2946,39-4,3+11+2

36 4°9,6°6,31+5,40-4,49-13,312

37 32+4+5,20417,49+1,5+7+2,43-6

38 3345,234+15,6°64+2,45-7,2-19

39 35+4,20+19,4-8+7,48-9,3-13

40 20+20,8+5,27+13,49-9,7+5+5

41 35+6,49-8,6-6+5,60-19

42 6°-7,30+12,4-9+6,51~-9,3-14

43 39+4,49-6,6-7+1,7-5+8,60-17

44 38+6,48-4,4-11,4-10+4,6-6+8

45 5-9,25+20,55-10,6-7+3

46 41+5,55-9,8+5+6,26+20,2+23

47 42+5,53-6,6+7+5,23+24

48 6°+8,41+7,30+18,76+6

49 7-7,41+8,53-4,60-11

50 5-10,39+11,57-7,6-8+2,68-18

Hogstadiet

BINGO (0 -61)
012-34,79-32,249_3+6,2¢_42
117,73-4+5 (=13 V1,32 -2% ¢

4
271-69,21,1—09,@, 2 ,31-3° V4
50 32 (2+4)

60

3 o 82 -79, V9, 2! +5° 6 % av 50

3
4 ﬁ, g,m’ 4—, ?, 2 % av 200
5

6 21 42



5 E, V25, 8479, 402 -397, . . .

6 1+2+3,V36,4+7-22,v4+V9,30 % av 20
7 1+2~3,f‘72,\/71§, 56-7+7,65-58, 103 - 96
8 2+2+2,2% 22422 V64, 45 - 37, 503 - 495
9 3, VBT, 2+ 3, 45—5, 98 - 89, 32 + 30

10 52-3+5,V100,32+3% 6+ 5-5+4, 109 -99

11 ‘-14&, 137 -126,23+3,3%+2, ...

_22§é4_8

12 24,4 4,63—51,61—49

13 74-61,82-69,23+5", 54+42+4,V36+7
14 111—97,5133,\/1-&?,“4-2,7 % av 200

15 ?’%9, 2+7,75-60,84-69, ...

2
16 2, 42, 42+ 49, %? 35-19, . ..

17 32‘1, 3427, 316~ 299, 5—31- 34348 P43

36 54

18 3“2,47-29,;, 33-32,2:7+4

19 36— 17, 344+ 4, 49 - 30, 25-\/3_6,—32§

2
20 4+42, 68 - 48, 1_09, i, %, 10 % av 200

5 V25
21 3°+4-5,6+3-5,i22,3-ﬁ,32-11

ﬁ
2
46
23 17+2'3,?,3+4'5, 137-114,5+6-7

22 2+42+10,--,65-43,60-38,V4+11

24 2'12,4—28,23°3,22°6,9—6

25 52,257, 115 - 90, 73—5152

26 2 13,%, 34—8,1211, 120 -94

27 33,3%+3% V9« V81, 13+ 14, 50-23,45-18
28 xfﬁ-n%, 243,346, 11991

29 5'5+4,48—19,5+3'8,52—8

30 25-2,93—0,%,5'\/36, 13+17,3*+3

31 %, 15+16,129-98,6+5+5

32 2%, V16 * V64, 149 - 117,%3,93_6

33 3'11,22, 33+2'3,@
3 2

34 2. 17,678,—1%,51—17, 96 - 62

35 72—0, 62—10,1%, 51-16,27+8

36 6%, 29+422,22.32 3. 12,7—22—

37 5013, 19+ 18, 72—4, 127 - 90

38 62+2,51—l3,~72—6,6-7-4

39 3'13,6'5+4+5,7—28,7-7—10

40 23'5,%9,%9, 7%-3%,119-79

41 5°7+6,7*-23,66+5,20+21
42 2+3°7,6+4+9, 151—109,%

£ 51—8,63—20,7+6-6,%

44 4-11,82—8,4-4-4-4-5,4-9+8

45 —9—9,1735,51—2'3,8'5+5,32'5

2
92
46 2-23,7, 51-5, 136-90, 145 -99

47 52—5,5+6'7,92—4,6'8—1

48 23-2~3,3~16,2-24,-92—6,21+27

98

2
50 %,2-52,7-8—6,25 % av 200

49 7%, 140 - 91, 13+ 36,

513.17,9+6-3, 7242, 6413
52 6~9—2,2-26,L;4,8~7—4

53 6-8+5, l%, 150-97, 247 - 154

54 32-6,1708,2-27,2-33, 100 - 46

55 5. 11,%(2, 52+2+5,140 -85

56 87, 23°7,2'28,—1¥, 149 -93

57 6-10-3,3~ 19,%‘—‘, 70-13,48+9

58 104—6'8,8'8—6,2'29,%—6

59 70-11,3+7~8,%§,90-31

60 4'15,5'12,12—0,3'4‘5,82—22

61 9-8_11,122,8-”5,99-38

35
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