L &xideer och mattespel for hemmalbruk

Lena Trygg

Tillstromningen av deltagare pa Matematikbiennalen till ett pass med
ovanstaende titel var gladjande stor. Det ar uppenbart att laxor ar ett
amne som engagerar och som manga deltagare har tankar och syn-
punkter kring. De flesta anser att mattelaxor ar sjalvklara, men det kan
vara svart att alltid hitta bra former och innehall. Har ges nagra forslag
som kan prévas, modifieras och utvecklas.

Genom aren har jag provat olika sétt att
organisera laxorna och har hittat ett par
varianter som fungerar vél. Jag har noga
tankt igenom varfor jag tycker det ar galv-
klart med mattel&xor och har mina argu-
ment klara for att ta de viktiga och ndd-
vandiga diskussionerna med eleverna.

Varfor laxor?

Att ge laxor handlar ytterst om att |ata
elevernataansvar for sininlérning och for
planering av sin arbetstid. Nar eleverna
gélvaeller med min hjalp, upptéacker bris-
ter i sitt kunnande blir de oftast motivera-
de att gora en anstrangning for att réttatill
dessa brister. Sadana upptéackter och an-
drareflektioner som elevernagor leder till
att 1&xorna, om de valjs med omsorg, upp-
levs som meningsfulla och viktiga. Dessa
positiva laxval ingdr som en viktig del i
elevensreflektion och utveckling av insik-
ter kring den egnainléarningen. Pa sikt tar
elevernaett allt storre eget ansvar for 18x-
ornas innehall. Syftet med l&xorna kan
ocksa vara repetition, reparation, fardig-
hetstréning, fordjupning eller att t ex gora
en undersokning.

Lena Trygg arbetar som textillarare skol-
ar 1-9 och matematiklarare skolar 7-9 pa
Junkaremalsskolan,Trands. Fran och
med detta nummer ingar hon ocksa i
Namnarens redaktion.
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K lassiskaoch svarare problem eller tanke-
notter kréver ofta mer tid for att ge tid till
eftertanke och préva olika |Gsningsstrate-
gier. Endel eever vill absolut haléxa” bara
for att det & saroligt med matte...”

Vilken form av innehall som &r béast for
den enskilde eleven & hogst individuellt
och varierar med tiden.

Mina erfarenheter

Jag anser att |axorna ska

* vararegelbundna veckol 8xor

e |amnas palosblad

» varaenklaatt anpassatill olika elever

» vara ett naturligt och viktigt inslag i
matteundervisningen

» vara en kontinuerlig del av kontakten
med hemmen

e varalattadministrerade

For att |axor ska fungera smidigt och ge
de resultat som efterstrévas krévs att reg-
ler och rutiner & enkla och klara. Savé
elever som foréldrar uppskattar detta. Jag
meddelar hemmen med dels ett informa-
tionsblad i borjan av |&saret, dels” hur det
gar” via utvecklingssamtalen.
Grundregeln & en l&xa varje vecka
Enda undantagen &r langre lov och prao-
perioder. Enstaka friluftsdagar, studieda-
gar och kort sjukfranvaro ar inget skal for
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attintegoraléxan. Vid langrefranvaro dis-
kuterar jag med eleven vad som &r vikti-
gast att gora.

Idag, nér sa manga har vélfyllda plane-
ringskalendrar, tror jag det & démt att
misslyckas med att ge |éxa fran en dag till
nasta. Skolan &r viktig och bor fa hog pri-
oritet, men vi maste ge alla en chans till
planering av den egnafritiden. Med regel -
bundna veckoléxor bor ala ha mojlighet
att goraléxan vid ett bratillfalle.

| nplastade laxor

FOr négraar sedan gjordejag ett antal num-
rerade och inplastade |&xor. Dessa kunde
eleverna véja fritt emellan. Ibland valde
de nagon jag rekommenderade, ibland n&-
gon som verkade rolig, men oftast valde
de sddana som innehdll uppgifter de sjél-
va kénde att de behtvde jobba mer med.
Ofta forekom diskussioner mellan elev-
er dadegav fordag eller utfardade varning-
ar. ”GOor den hér, den var rolig!” "Aktadig
for nr 18, den var besvérlig!” Pa ett stort
pappark pa anslagstavlian skrev de varje
vecka upp valda laxnummer. Det 13g ett
kollegieblock framme och desomvillekun-
de ta med ett rutigt blad ocksa. De elever
som hade svart att hantera losblad, fick en
mapp eler plastficka. | klassrummet fanns
en brevkorg déar eleverna nér som helst un-
der veckan kunde lamna sina papper.
Varjefredag samladejag in, réttade nar
det passade mig och bokférde, oftast bara
med ett OK | en sammanstalining. For att
eleverna skulle kdnna att |&xan var viktig,
l&mnade jag tillbaka och kommenterade
l&xan s& snabbt som mojligt. Oftast blev
det baraett par uppmuntrande ord och pap-
peret sattes direkt in i elevens parm. Ge-
nom sammanstallningen visste elevernaatt
jag holl koll pavem som gjorde sinal&xor
bra och vilka som slarvade. Flera elever
kom igang att gora sinalaxor regelbundet
tack vare grupptrycket. " Gor jag minaléax-
or, skaminsann deandraocksagoradet...”
Da det visade sig att systemet fungera-
de mycket bra, utdkade jag antalet inplas-
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tade l&xark genom att anvanda avlagda
larobockers l1&xsidor.

L axblad i samlingsparm

Da den elevgrupp som hade arbetat med
de plastade |axornafran 7:an borjade 9:an,
var det dags att hittapanagot nytt. For &ven
om det systemet fungerat bra, hade bade
elevernaoch jag trottnat lite. Av entillfal-
lighet hade jag fétt tre arbetsbocker ur vil-
kadet var tillatet att kopiera. Jag valde ut
ett antal blad, numrerade, kopierade och
satte i gamla samlingsparmar. En egen
parm gjorde jag till facit. Jag sa at elever-
na att parmen skulle de ta hem och ha pa
skrivbordet. Varjevecka, somvanligt, ville
jag hainminst tvablad. Defick gévavéja
helt fritt i parmen. Efter hand uppstod spon-
tant en tavling mellan eleverna att lamna
in allt fler papper varje vecka. Men nér en
kille ldmnade in 19 blad vid ett tillfélle,
tyckte jag det var dags att sétta stopp. Nar
det borjade bli tunt i parmarna, 1&mnade
elevernadem till mig med en lapp om vad
de ville hapéfyllt med. Eftersom dettavar
runt jul i 9:an, visste de val vad de behov-
dejobbamer med och jag fyllde paindivi-
duellt med stenciler fran exempelvisolika
lararparmar. Dettadr dock inget att rekom-
menderaom man har storagrupper, det blir
for jobbigt att ratta.

Nagra fordelar

Bada varianterna kréver en hel del forbe-
redel setid. Fordelen & anda att nér jobbet
ar gjort i borjan av lasdret, finns fardiga
|éxor for lang tid framéver.

Att eleverna gor sina laxor pa |6sblad
har ocksafordelar. Det & ingabdcker som
antingen gléms i skolan eller hemma. Det
ar enkelt att anpassatill varje elev. Att en
del elever ibland far andra typer av laxor
ar inget konstigt. Viktigast & kanske anda
att jag inte maste haréttat en hog med | éx-
bocker till en vissdag for att kunnaldmna
ut ny laxa.
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Spel och andra aktiviteter

Né&r eleverna ar vanavid regelbundnal&xor, ar det |&tt att byta ut en vanlig l&xa
mot ett spel eller annan aktivitet.

Vid sidan om " pappersldxorna’ forsoker jag uppmuntra till aktiviteter som
elevernakan dgnasig at savéal paraster som hemma. Manga spel &r tyvarr okan-
dafor flertalet elever och forddrar. Bést & de som kraver enkelt materiel. Med
ett par tarningar, en kortlek, papper och penna, spelmarkorer i form av stenar
eller knappar kan man komma langt. Spelen kan férandras och utvecklas.

Bamse, Kamratposten, Lyckoslanten, Kalle Anka och manga andra tidningar
har brasidor med knep & knap. Hja ptill att lyftafram matematikeni uppgifternal

| manga tidningar och spelbtcker for barn finns det ofta spelplaner till tradi-
tionellatéarningsspel dar man ska sla med tarning och ga sa manga steg som den
visar. Vid vissa steg hander nagot som gor att man far ga fortare framat eller, i
varsta fall, backa. Manga elever tycker att subtraktion & svarare an addition.
Dérfor kan det varabraatt vanda pa ett sddant spel. Numrera om sa ettan hamnar
vid mal och hogstatalet vid start. Det finns billiga, 5jalvhaftande fargprickar att
kopai mangalivsmedelsaffarer. | vissafall far man andralite patexten till upp-
giftsstegen. Tafor vana att alltid rakna och saga hogt till vilket steg man ska ga,
istéllet fOr att hoppa ett steg i taget.

4 N

Tornblasaren —
ett spel som kraver mycket tur! =

Till spelet behovstre vanligatérningar, en mugg samt o
penna och papper, tva eller flera deltagare.

Bestam forst hur manga omgangar som ska spelas,

t ex fem.

Spelasa hér:

« L&ggtvatarningar i muggen, skakaoch vand mug-
gen, men tittainte!

N =\

« L &gg den tredje tarningen ovanpa muggen och blas ned den!
« Lyft muggen och addera resultaten pa de bagge téarningarna.
« Multipliceramed det tal som den nerblasta térningen visar.
» Anteckna poangen och det &r néste deltagares tur.

Den som kommit upp i hogsta summan efter samtliga omgangar har vunnit!
Spelet fardighetstranar de lagre multiplikationstabellerna,
hogst (6+6) -6=12-6=72.

Vill man tr&na de hogre tabellerna, kan en eller fleratarningar bytas ut mot t ex
10-sidigatarningar.

- /
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Fingerfardig med kortlek

Vanliga kortlekar & utmérkta for att fardig-
hetstrana exempelvistabeller. Flertalet av de
vanligakortspelen tranar sava | ogiskt tankan-
de som férmagan att bygga upp strategier.

Anvand en vanlig kortlek, plocka bort de
kladda korten och 13t esset vara ett.

Vid samtliga aktiviteter kan man varatva
och tva, elev — elev eller vuxen — elev. Det
gar ocksa bra att vara ensam om man framst
ar ute efter att trana upp hastighet och saker-
het.

« L&gg upp tvakort och pekapadet storsta/
minsta.

« L&gg upp ett kort och sig ett mer, tva
mer... Eller ett mindre, tva mindre...

» La&gg upp ett kort och ange tiokamraten.
» L&gg upp ett kort och sag " dubblan”.

 Lé&gg upp tvaeller fler kort och ange sum-
man.

« Lé&gg upp tvakort och sag produkten.

» Klattra upp. Lagg upp ett kort i taget och
summera. Anvandsalla40 korten skasum-
man bli 220.

« Klattraner. Anvand korten 1-5. Borjapa
60 sa ska det sluta med noll.

» Trénaenvisstabell. Lagg upp ett kort med
t ex 8. L&gg upp de 6vrigakorten, ett efter
ett, i en hog bredvid och ange produkten.
Ha som riktmérke; Nar handernainte hin-
ner med, sitter tabellen sakert!

Né&r man bdrjat anvandasig av de hér aktivi-
teterna, &r det enkelt att hitta pa egnavarian-
ter som tranar specifika moment.

Askar — en
klassiker...

Anvand centimeterrutat pap-
per. Lamplig storlek pa spel-
plan kan vara lite mindre an
ett kvarts Ad-ark. Markera
spelplanen med kryss i fyra
horn.

Forste deltagaren ritar en
centimerlang strackalangsen
linje, se figur. Naste ritar yt-
terligare en strackapavalfritt
stélle.

Nér ndgon kan rita ett fjar-
de streck saatt en kvadratcen-
timeter bildas, har denne
"gjort en ask” och vunnit.
Markera vem som vunnit as-
ken med x eller 0. Vinnaren
far fortsétta och rita ett streck
till.

Dahelaspelplanen &r fylld,
har den som lyckats markera
flest askar vunnit.

Spelet blir roligare ju fler
ganger man spelar och dér-
med l&r sig utveckla allt fler
strategier.
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