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Monika Helgesson & Ingela Sandberg

rema MONSTER

Vid Matematikbiennalen i Karlstad tilldelades Monika Helgesson och
Ingela Sandberg Namnarens resestipendium for bdsta idéutstélining med
motiveringen: "Utstallningen visar hur ett arbete om problemldsning utifran
en berdttelse om monster kan véxa till ett omfattande dmnesdverskridande
projekt. Genom att utnyttja elevernas engagemang men ocksa systematiskt
utveckla arbetet har Ingela och Monika gett sigin i ett dventyr dar bara fantasin
kan sdtta granser.” Vi far hdr ta del av deras malmedvetna arbete.

blivit allt mer fascinerade av matematik. Vi har dirfor vidareutbildat
oss i omgangar for att bli behoriga att undervisa, frimst arskurs 1-6, i
detta spinnande dimne.

Bide niir vi sjilva gick i skolan och frin manga erfarenheter som lirare pa
2000-talet upplevde vi att matematikundervisningen bedrevs pa ett allt-
for teoretiskt plan dir ensamarbete i liromedel upptog den storsta delen av
lektionerna. Matematik som skolimne kiindes svart, trakigt och skilt frin den
vardag som vi alla lever i. Detta ville vi forsoka forindra da vi 2009 blev paral-
lellirare i en arskurs 1-3 och vi startade da vér resa mot ett kreativt och kom-
munikativt matematikiimne utan att folja nigot liromedel. Vi erholl medel
genom Skolverkets matematiksatsning och fick méjlighet att ligga mycket tid
pé att utveckla virt arbetssitt. Vara elever nidde klart bittre resultat pa de
nationella proven i arskurs 3 jimfort med tidigare ars resultat. Ar 2012 fick vi
ka till Stockholm och ta emot ett matematikstipendium fran Gleerups som
”Sveriges bista matematiklirare”.

Mellan 2013 och 2015 delade vi dter igen en arskurs 1-3 med trettio elever
och bestimde oss for att ta var undervisningsmodell ett steg lingre. Vi lyfte in
matematiken i ett imnesdvergripande tema som skulle komma att paga ett helt
lisdr. Vi beskriver delar av detta arbete diir var devis ir Det viktigaste vi kan
ldra vdra barn dr att matematik dr ett sprdk som beskriver olika héindelser.

‘ 7 i ir tvi sv/so-lirare pi Aledsskolan utanfor Halmstad som pa senare ar

Vara monster gor entré

Inspirerade av arbetshiftet Monstertrubbel av Victoria W Gustafsson och
Anette S Panboon gjorde vi en beriittelse i powerpoint med stort fokus pa olika
matematiska begrepp. Beriittelsen i Monstertrubbel handlar om barnen Bim
och Mir som hittar en magisk bok pa vinden. Bim och Mir tar sig in i bokens
virld for att ridda sju monster som blivit tillfingatagna av en ond trollkarl i
Miklabo och de méter en vitte som blir deras viigvisare.




For att ridda ett monster méste de 16sa tre kluriga problem. Med utgdngspunkt
i arbetshiiftet fick véra trettio andraklassare ersitta Bim och Mir for att befria
de sju inlista monstren. Varje dorr hade tre matematiklas som lastes upp med
varsin nyckel. Varje nyckel erévrade eleverna genom olika problemldsnings-
uppgifter. Det kunde exempelvis handla om en karta som blivit sonderriven i
olika delar och som fanns spridda inom ett omréide. Eleverna fick samarbeta for
att hitta och pussla ihop kartan som sedan visade var pa skolan det forsta pro-
blemet fanns.

Vi samarbetade med Skapande skola som gjorde manga av vira idéer till
verklighet. Klassen fick dka till Steninge Glashytta och med hjilp av glasmis-
taren Magnus Andersson blasa varsitt glasmonster och gravera en monsterstad
pa glasskivor.

D4 det sista monstret blivit befriat och de skulle aterta sitt dlskade Miklabo
blev trollkarlen ursinnig. I sin vrede trollade han bort hela Miklabo fran jor-
dens yta! Kvar stod bara sju monster som inte lingre hade nigonstans att ta
vigen. Som tur var rikade trollkarlen trolla bort sig sjilv i samma formel. De
stackars monstren var vilsna, hungriga, torstiga, sjuka, sysslolésa och utan tak
over huvudet. Med hjilp av appen Book creator fick eleverna bide se och hora
denna del av berittelsen. D4 bestimde eleverna i 2A: Vi maste hjilpa monst-
ren s de fir nigonstans att bo!
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Projektet blir allt storre

Under varen 2014 pagick ett omfattande och roligt projekt i klass 2A pa
Aledsskolan utifrin olika frigestillningar som eleverna hade:

© Vad behdver minniskor for att leva?

© Behover monster samma saker?

© Hur lever monster?

© Har monster ndgon form av hus och hur ser de i sé fall ut?
© Vad iter monster?

¢ Hur bor monster?

o Finns det arstider i monstrens virld? (... och sd vidare)

Avenidettaarbete fick matematikimnet stort utrymme dir begrepp och stra-
tegier for problemldsning var virt huvudfokus. Eleverna fick bli stadsplane-
rare for en dag och gora kartor dver hur en monsterstad skulle kunna delas in i
olikazoner. Var davarande skola Enslovsskolan holl just pa att renoveras och bli
Aledsskolan och dirfor bjod viin Ann-Charlott Castler, den arkitekt som gjort
ritningen till den nya skolan. Hon visade och berittade om den nya skolan och
hur en arkitekt tinker och arbetar. I samband med det kom en av klassrums-
dorrarna att bli en post—it-tavla for "Tankar kring monsters levnadsbehov”.
Samtliga elever blev anstillda som stadsplanerare i foretaget
Stadsplanekontoret A2 som igdes av Gunnar Grus och Bert Betong, vilka
miirkligt nog var ganska lika froknarna i klassen. Eleverna fick anstillningsav-
tal och 16n som grundade sig pa en projekteringsperiod med olika deadlines.
Vecka 14 skulle alla enskilda hus vara byggda och byggbesiktigade. Vecka 18




skulle staden vara klar for besiktning, och vecka 20 skulle alla samhillsfunk-
tioner vara i ging och hela staden skulle kunna befolkas. Designern Anna
Waldemarsson, alias Pamela Papp, bjods in till oss som hjilparbetare och inspi-
rator, ocksd hon genom Skapande skola. Pamela lade tillsammans med eleverna

grunden till den blivande staden.

Skoldagarna fylldes med arbetsuppgifter i olika imnen som alla innefatta-
desivirt byggprojekt. I matten fick eleverna bland annat fundera ut formerna
for sitt monsters hus och de fick gora monster i olika skalor. De ritade for att
senare bygga utifrin de geometriska former som deras monsters hus skulle ha.
Direfter skapades husen med vil genomtinkt design. Husen skulle nimligen

spegla den personlighet eller de
egenskaper som varje elevs mons-
ter hade.

Med hjilp av Skapande skola-
medel fick vi ocksd besdk av
konstniren Henrik  Stenberg
som av petflaskor gjorde mons-
ter "modell stérre” tillsammans
med eleverna. Linda Bengtsson
frdin KOMTEK i Halmstad kom
till skolan och jobbade med tin-
kandet kring fornyelsebar energi
genom olika byggen med batte-
rier, motorer, sladdar och lam-
por. Monsterstaden som nu bor-
jade kallas Monstercity fick bilar,
vindkraftverk och belysning.
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Monstercity vaxer

Sen har det flutit pa. Eleverna har gjort varsin presentation av ett speciellt
monster som blivit en bok till stadens bibliotek. Yrkesbeskrivningar har gjorts
till stadens arbetsformedling. Vi har stiftat lagar, tagit fram och riknat med
stadens egen valuta Monstrerer. Vi har ocksi sammanstillt busstidtabeller,
skrivelser till stadskontorets ledning i protest mot bland annat vindkraftver-
kens placering och mycket, mycket mer. Flera forildrar har varit i klassen och
berittat om sina yrken och latit eleverna i nigra fall f prova pa ndgot som har
med yrket att gora.

Nir alla monster hade flyttat in fick de tillsammans med klassen och hela
Monstercitybygget vara med pa en utstiillning i Halmstad i samband med
Teknikutmaningen dir klassen fick pris som ”Bista monter”.

Vi hade kunnat fortsitta hur linge som helst med att exempelvis skriva
menyer till restaurangen, formulera trafikregler och gora viderprognoser. Vi
skulle kunnat arbeta med den eventuella religion som monstren utévade eller
tagit reda pd vad som hinder i en monsterpolis eller monsterlikares vardag.
Ja, det finns hur mycket som helst som vi skulle kunna passa in i arbetet med
Monstercity och som leder eleverna mot utvecklade fsrmagor. 0




