Kerstin Larsson & Inger Ridderlind

Letterbox Club Sverige gav
matematiken en skjuts

| Region Jonkopings lan har projektet Letterbox Club givit barn i familjehem
Okat intresse och engagemang for matematik och ldsning genom lek och
spel. Forfattarna beskriver har hur de genom for- och eftertest kunnat se
signifikanta resultat, bland annat for subtraktionsuppgifter.

2016:1 beskriver Rose Griffiths hur ett brittiskt projekt stottar lis- och

matematikutveckling hos familjehemsplacerade barn. Syftet ir att oka
intresset for lisning och matematik genomatt skicka paket med spel och bocker
direkt hem till barnen. Sedan starten 2003 har Letterbox Club ©kat fran 20
barn runt Leicester till mer in 8000 barn spridda dver hela Storbritannien.
Resultaten visar att barnens och familjehemsférildrarnas engagemang for lis-
ning och lirande samt till viss del barnens matematikutveckling har fatt en
skjuts framét.

Region Jonkdpings lin genomforde ett pilotprojekt under ren 2015-2016.
Sammanlagt involverades 77 barn, bide familjehemsplacerade barn och barn
i ekonomiskt utsatta familjer, det vill siga familjer som lever p4 lingvarigt for-
sorjningsstdd. Bakgrunden #r att familjehemsplacering och ekonomisk utsatt-
het har tydlig korrelation med ldga skolresultat.

I artikeln The Letterbox Club — matematik och lisning i ett paket, Nimnaren
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Ett spel for 2-4 personer

+En spelplan .

*Var sin spelpjas

+2 sexsidiga tamingar, en ljus (vit eller gul) och en mérk taming (blé eller
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gron). Den mérka témingen &r numrerad 12, 13, 14, 15, 16 och 17 och

den ljusa ar numrerad 6, 7, 8, 8, 9 och 9.

Sitt spelpjéserna pa startrutan och kom Gverens om vem som bérjar.
Sla bada taringama. Subtrahera det tal som star pa den ljusa térning-

en fran det som star pa den mérka. Flytta din spelpjas lika manga steg
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som skillnaden mellan talen pa den mérka och talen pa den ljusa

tarningen. Exempel: Du slar 15 med den mérka tamingen och 7 med
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den ljusa témingen. Du far flytta 15-7=8 steg pa spelplanen
Det finns cirklar som sitter ihop med snabbtunnlar. Om du hamnar pa en
cirkel med en snabbtunnel méste du ta tunneln till den andra cirkeln i

den riktning som pilen visar. Ibland kommer din spelpjas l&ngre fram pa

spelplanen och ibland kommer den att flyttas bakat.

Forst i mal vinner!
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Letterbox Club ir ett sitt att forsoka stotta dessa barns utveckling till en lag
kostnad. Barnen har fitt sex paket med brev, bocker och matematikspel hem-
skickade. I samarbete med Region Jonkodpings lin valde vi ut och bearbetade
de matematikspel som barnen fick i paketen. Dessutom ansvarade vi tillsam-
mans med professor Paul Andrews for att utviirdera om deltagande i Letterbox
Club Sverige har nigon effekt pa barnens matematikutveckling.

Matematikspel

Det fanns manga krav att ta hinsyn till nir matematikspelen konstruerades.
De skulle fungera bide som ensamspel och som spel tillsammans med andra.
Spelen maste vara sma och litta for att kunna skickas med i paketen, kunna
stimulera matematikutvecklingen, ha en enkel spelinstruktion och framforallt
vara attraktiva och upplevas som roliga for att éverhuvudtaget anviindas. Vi
utgick fran tre olika typer av spel:

o framtagna av Letterbox Club i Storbritannien
o konstruerade direkt for Letterbox Club Sverige
o som finns att kdpa i handeln, som exempelvis Yatzy.

Spel som finns i handeln bearbetades ibland si att reglerna blev enklare och
kompletterades med alternativa spelférslag sd barnen kan tivla mot sig sjilva.
De engelska spelen som vi fick tillging till med hjilp av Rose Griffiths, var
vil utprovade. Vi dversatte och bearbetade dem for att de skulle fungera i en
svensk kontext. Till exempel dversattes spel dir man ska samla pengar och
successivt vixla till hogre valorer. I ett av pengaspelen skulle man samla pa
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2-pundsmynt och eftersom 2-kronor inte fanns i Sverige under forra lisaret
valde vi att man skulle samla pa 20-kronorssedlar. Det innebar dock att talom-
radet blev hogre och spelet fick dirmed en lite dldre malgrupp.

Minga av de spel som vi konstruerade direkt for Letterbox Club Sverige
ar vil utprovade i skolsammanhang, till exempel olika tirningsspel, men det
stillde hoga krav pa hur vi skriftligt skulle beskriva spelidén. Vi specialde-
signade dven nagra spel utifrin resultat pd matematiktest som vi genomforde
innan projektet borjade. Det visade sig att projektdeltagarna hade svarighe-
ter i subtraktion och dirfor strivade vi efter att just subtraktion skulle trinas
i ndgra spel. Ett exempel ir ett bridspel dir man ska g lings en slinga genom
att sl tva tirningar och ga det antal steg som utgor skillnaden mellan mork och
ljus tirning. Den morka tirningen var numrerad med tal mellan 13 och 18 och
den ljusa med tal mellan 6 och 9 (fler 7:or och 8:0r). I spelet trinas vixling éver
tiotal, men slingan innehaller dverraskningar som gor att spelarna snabbt kan
fa g flera steg framat eller halka tillbaka, allt for att ka spinning. Samtliga spel
formgavs av grafiker pa Region Jonkopings lin si de blev attraktiva.

Matematiktest

For att kunna miita eventuell effekt av projektdeltagarnas matematikkun-
skaper genomfordes ett fortest innan det forsta paketet skickades ut och ett
eftertest en dryg manad efter att barnen fatt det sista paketet. Som jimforel-
segrupp anvinde vi varje projektdeltagares klasskamrater. Testerna genomfor-
des pa lektionstid av de ordinarie lirarna och dirmed blev inte deltagarna sir-
behandlade, vilket eventuellt kan upplevas negativt av barnet. Majoriteten av
projektdeltagarna gick vid starten av projektet i slutet av varterminen 2015 i
arskurs 2,3 och 4. Eftertestet gjordes i borjan av virterminen 2016 och samtliga
elever gick dé en arskurs hogre. Fortestet gjordes av 54 projektdeltagare och
deras klasskamrater och av dessa genomfordes eftertesten av 48 projektdelta-
gare och deras 875 klasskamrater.

De flesta testuppgifterna ir utprévade av PRIM-gruppen och hor till mate-
rialet UiM (utvirdering i matematik) som fokuserar elevernas grundliggande
kunskaper. Det var samma uppgifter i fér- och eftertesten men olika prov for
3k 2-3 och ak 4-5. Provuppgifterna provar enbart taluppfattning och aritme-
tik, vilket ocksd var matematikinnehéllet i spelen. Uppgifterna var samman-
stilldaiett hiifte som hade provats ut si att de flesta elever i den ligre drskursen
kunde 16sa dem pa cirka 30 min. Med tanke p3 att elever i 4k 3 gr nationella
prov under slutet av virterminen valde vi att inte ge dessa elever ett extra proyv,
utan istillet samla in deras resultat inom taluppfattning och aritmetik for det
nationella provet. Som eftertest konstruerade vi, med tillstand fran Skolverket,
ett test med likartade uppgifter.

Beddmning av l6sningar

[ testerna fanns tvé olika kategorier av uppgifter. Uppgifter diir enbart svar
efterfrigas och uppgifter dir 16sningen ska redovisas. I kortsvarsuppgifter,som
tillexempel 6= —12 analyserades om svaret var éverhoppat, fel eller korrekt.
Inget visat svar gav niva 0, firsik till losning men fel svar niva 1 och korrekt svar
niva 2. Nivderna behandlades statistiskt som en slags poing. Uppgifter som
krivde redovisning, analyseradesi fler nivier. Exempel pd sidana uppgifter var
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textuppgifter dir eleven skulle vilja riknesitt utifrin texten och genomféra
berikningen korrekt. Uppgifterna for de yngsta eleverna kan ocksa losas med
andra uttrycksformer, som bild. Vi ger ett exempel pa hur elevsvar kan se ut till
en textuppgift da 16sningen var 11-3=8.

Nivd 0: eleven visar inget forsok att [6sa uppgiften.

Nivd I: eleven forsoker 16sa uppgiften men viljer fel riknesitt, tex

11+3=14.

Nivd 2: eleven forsoker 16sa uppgiften med limplig metod men gor
riknefel, tex11-3=9.

Nivd 3: eleven visar inte metod, men ger korrekt svar, 8.
Nivid 4: eleven visar limplig metod och ger korrekt svar, 11-3=8.

I provet for ak 3—4 anvinde vi Skolverkets bedémningsanvisningar fér det
nationella provet bade i fér- och eftertest, det vill siiga uppgifterna poiingsattes
med O, 1 eller 2 poiing.

Viregistrerade varje enskild elevs niva/poing for varje uppgift i vardera test
ien databas {6r att kunna berikna medelvirde for olika grupper och gora t-test.
Vid en jimforelse av projektdeltagarnas resultat med jaimforelsegruppen kan
ett t-test indikera om skillnaden mellan gruppernas medelresultat 4r slump-
miissig eller ej. Om sannolikheten for att det iir en slumpmiissig skillnad ir ligre
in 5%, dvs att hogst var tjugonde gdng iir det slumpen som orsakar skillnaden
och de dvriga 19 gangerna ir det en faktisk skillnad, brukar man siiga att skill-
naden iir signifikativ. Vi gjorde fyra jimforelser separat for varje dldersgrupp:

1. fortest: projektdeltagarnas resultat — jimforelsegruppens resultat
2. eftertest: projektdeltagarnas resultat — jimforelsegruppens resultat
3. projektdeltagarnas resultat: fortest — eftertest

4. jaimforelsegruppens resultat: fortest — eftertest.




Dessutom jimforde vi hur elevernas resultat var fordelade pé olika uppgifter
for att undersdka om det var nigon speciell typ av uppgift som ndgon av grup-
perna klarade bittre eller simre in den andra gruppen.

Resultat av fortest

Resultaten pa fortesten visade att det inte fanns nigon storre skillnad mellan
projektdeltagarnas och jimforelsegruppens resultat i ak 2, men en klar skillnad
iresultat bide i ak 3 och &k 4, till projektdeltagarnas nackdel.

Vi studerade dven resultat pa uppgiftsniva. [ alla tre drskurserna var projekt-
deltagarnas resultat pd subtraktionsuppgifter ligre in klasskamraternas. Dessa
resultat var utgingspunkten till konstruktion av subtraktionsspel. I k4 var
dven resultatet pd multiplikationsuppgifter jimforelsevis ligre for deltagarna.

Det ir vil kint att subtraktion stiller till problem f6r méinga elever.
Exempelvis visar analyser av insamlade resultat frin dmnesproven i 4k 3 och
3k 6 detta. En utvirdering 2014 av imnesprovet i 4k 6 visade att av de elever
som precis klarar grinsen {or provbetyget E var det endast 46 % som hade god-
tagbar metod med korrekt svar pa en subtraktionsuppgift dir l6sningspropor-
tionen totalt var 74 %. Subtraktion ir problematiskt och i synnerhet for elever
som iir i matematiksvérigheter.

Resultat av eftertest

D3 vi jaimforde projektdeltagarnas resultat pa for- och eftertest med klasskam-
raternas resultat, kunde vi konstatera att bade projektdeltagarna och deras
klasskamrater i den yngsta gruppen, 4k 2-3, hade forbittrat sina resultat, men
projektdeltagarna hade dkat sina resultat nigot mer. En stor del av deras upp-
himtning fanns i uppgifter som provar subtraktion.

De elever som gick i k4 nir efter-
testet genomfordes hade forsimrat
sina resultat, detta gillde bide delta-
garna och jimforelsegruppen. En tink-
bar forklaring till att eleverna hade ligre
resultat i 4k4 in i 4k 3 kan vara omstill-
ningen med eventuellt lirarbyte och
troligt byte av liromedel. En annan for-
klaring kan vara att vi inte hade exakt
samma uppgifter i fér- och eftertest,
utan snarlika. En tredje forklaring kan
vara att lirarnas beddmning av elever-
nas losningar och vira bedémningar
inte var likvirdig. Oavsett dessa moj-
liga forklaringar till att resultaten sjonk
s4 har vi jaimfort de tva elevgrupperna.
Projektdeltagarnas resultat sjonk med
47% medan jimforelsegruppens resul-
tat sjonk med 7,5%. Resultatet for sub-
traktionsuppgifter som gir att jim-
fora mellan de bada testerna visade att
projektdeltagarna hade forbittrat sina
resultat med upp till 20 % medan deras
klasskamrater hade sinkt sitt resultat
med 3-12 %.

NAMNAREN NR2-2017 9




For den dldsta gruppen, ak 4-5, fanns en tydlig 6kning av resultaten, projekt-
deltagarna okade sitt resultat med drygt 15% medan klasskamraterna ckade
sitt resultat med knappt 10%. Aven hir fanns tydliga skillnader pa uppgifts-
niva dir resultatet pa framforallt subtraktions- och multiplikationsuppgifter
hade forbittrats. Projektdeltagarna hade signifikant ligre resultat i fortestet,
men i eftertestet var det resultat i nivd med klasskamraterna.

Sammantaget kan resultaten sigas vara lovande. Vi vet att klyftan mellan
elevers visade kunskaper i matematik snarare tenderar att ka med stigande
alder in minska. Hir har den skillnad som fanns mellan de bdda elevgrupperna
minskat, i samtliga dldersgrupper. Med tanke pé att det var relativt fi barn som
deltog i projektet dr det svart att dra lingtgiende slutsatser. Faktum kvarstar
att resultaten for samtliga jimforelser mellan grupper och mellan testerna visar
att projektdeltagarna forbittrade sina resultat jimfort med sina klasskamrater.
Den endaav oss kiinda skillnaden mellan grupperna var deltagande i Letterbox
Club Sverige, det vill siiga att projektdeltagarna fick sex paket med bocker och
spel hemskickade till sig. Ar det mojligt att en sidan liten atgird kan fa sa stor
paverkan pa resultaten i aritmetik? Utvirderingar av andra Letterbox-projekt
bland annat i Storbritannien, visar liknande lovande resultat for lisutveckling,
men knappt mitbara resultat for matematik. En skillnad ir att vi enbart har
utvirderat taluppfattning och aritmetik i Letterbox Club Sverige, i de engelska
studierna har matematiktesten varit mer heltickande.

Som komplement till de resultat som kan miitas i form av lis-, skriv- och
matematikutveckling har en mindre grupp barn och forildrar intervjuats om
sina upplevelser av Letterbox Club Sverige. Under intervjuerna kom det fram
att barnen kinde sig sedda. En foriilder sa: "Det ir vil det hir med att barnen
blir sedda — Ndgot kommer till mig — det viicker nigonting. Jag tror att det hiir ir
oerhort viktigt ur ett annat perspektiv som ni kanske inte tinkt pa frin borjan
men som vi sett jittetydligt.”

Flera forildrar och barn, sirskilt i de ekonomiskt utsatta familjerna, beskri-
ver ocksa att det betydde mycket att f4 saker att iga och flera frigade om de
verkligen fick behilla innehallet i paketen. I en enkiit, som 69 av de totalt 77
barnen besvarade, framkom att samtliga giirna skulle vara med i Letterbox
Club igen eftersom de uppskattade bade kiinslan av att fi paket och att fa
behallainnehéllet i dem.

Fortsattning

Region Jonkopings lin soker pengar for att kunna utvidga Letterbox Sverige.
Om de far sokta projektpengar kommer en storre kontrollerad studie genom-
foras for att undersoka hur vil Letterbox fungerar. Vi hoppas pa mojligheten
att kunna fortsitta stodja familjehemsplacerade och ekonomiskt utsatta barn
med spinnande och roliga spel som gynnar deras kunskapsutveckling i mate-
matik. Vi vill utveckla spelinstruktioner med korta filmer som instruerar och
demonstrerar hur spelen fungerar eftersom manga barn och forildrar, sirskilt
de med annat modersmil dn svenska, uttryckte att spelreglerna ibland var
svéra att forsta.
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