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Tatt pd tallinjen

TALUPPFATTNING — MINIRAKNARE

Avsikt och matematikinnehall

[ Téitt pa tallinjen ska eleverna utnyttja miniriknaren for att multiplicera och dividera stora tal.
Spelet ger dem manga tillfillen att reflektera dver multiplikation och division och sambandet mellan
riknesitten.

Forkunskaper

Grundliggande forstielse av multiplikations- och divisionsbegreppen.

Material

Miniriknare, spelplan och fargpennor.

Beskrivhing

Se elevsidor. Pa de bida forsta elevsidorna finns regler och spelplan for en spelomging. Nir eleverna
kan spelreglerna kan de tva sista sidorna anvindas. Dir gir det att spela tre omgingar pa varje papper.

Introduktion

Uppmuntra eleverna att beritta for varandra varfor de villjer ett visst tal eller viss operation och

att kontrollera varandra si de riknar riitt. Den elev som vill vinna spelet kommer automatiskt att
undersdka motspelarens svar och denne méste forklara hur den tinker. Frigor eleverna kan diskutera
under eller direkt efter en spelomgang:

e Varvill dusitta en markering? Hur kan du fa det svaret frin talen i rutorna?
e Spelar det ndgon roll vem som bérjar?
e Hurkan duse till att din motspelare inte vinner?

®  Finns det nigot bra stille pa tallinjen att borja? Varfor?

Uppfélining

Ta gemensamt upp frdgorna ovan. Vilka nya erfarenheter har eleverna gjort?

Variation

L4t eleverna vara med och paverka reglerna, till exempel om man far multiplicera eller dividera talen
med sig sjilva eller om man maste vilja tvé olika.

Andra tallinjen s att den passar dina elevgrupper. Det finns ocksa en "tom” elevsida dir eleverna
sjilva kan fyllai tal och bestimma riknesitt.

Ursprung

Aktiviteten ir inspirerad av material frdn www.nrich.maths.org.
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Ett spel for tvé

Material

Miniriknare och tva firgpennor.

Spela s& har

* Den forsta spelaren viljer tva tal pa spelplanen och utfor antingen en multiplikation eller
en division mellan dem. Produkten eller kvoten markeras pa tallinjen.

* Nu viljer den andre spelaren tva tal och en operation. Svaret markeras p4 tallinjen med en
annan firg pa pennan.

® Om svaret ir for litet eller for stort for tallinjen s& gir turen direkt 6ver till den andre
spelaren.

* Vinnare ir den som far fyra markeringar i rad utan att den andre spelaren har ndgon
markering emellan.
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Ett spel for tvé

Material

Miniriknare och tva firgpennor.

Spela s& har

e Fyll gemensamt i tal och vilj tvé riknesitt.

e Den forste spelaren viljer tva tal pa spelplanen och utfor en av operationerna. Svaret
markeras pa tallinjen.

* Nu viljer den andre spelaren tva tal och en operation. Svaret markeras pé tallinjen med en
annan firg pa pennan.

* Om svaret ir for litet eller for stort for tallinjen s& gir turen direkt 6ver till den andre
spelaren.

e Vinnare ir den som fér fyra markeringar i rad utan att den andre spelaren har nigon
markering emellan.
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