Skutt i tabell- och punkt-
form samt koordinater

Frén skuttrakning fill rGta linjens ekvation, aktivitet 2

DIGITALA VERKTYG — TALUPPFATTNING — ALGEBRA

Avsikt och matematikinnehall

Detta ir en aktivitet som introducerar elever i hur koordinater kan uttryckas i tabell- och punktform
och visar hur Geogebra kan anviindas for att visualisera matematikinnehllet.

Aktiviteten dr den andra i en serie om fyra diir progressionen stricker sig fran skuttrikning till
undersdkning av den rita linjens ekvation. Aktiviteterna, som kan anvindas var for sig eller i serie, ir:

1.
2.
3.
4.

Skuttrikning
Skutt i tabell- och punktform samt koordinater
Fran punkter till en rit linje

Undersok riita linjens ekvation

I klippet som finns pa linken Instruktionsfilm Geogebra pa ncm.gu.se/link visas progressionen i

de fyra aktiviteterna och hur delar av det matematiska innehallet behandlas i Geogebra. Aven om du
inte har for avsikt att anvinda alla fyra kan filmen vara intressant eftersom den beskriver progression
mot en alltmer generell behandling av ett och samma matematiska innehall, nimligen det aritmetiska
monster som skuttrikning innebir.

Forkunskaper

Denna aktiviet tar sin utgdngspunkt i Skuttrikning och dirfoér bor eleverna ha arbetat med
den aktivieten tidigare. Grundliggande datorvana samt kunnande om hur punkter anges i ett
koordinatsystem behdvs.

Material

Dator eller datorplatta och projektor samt tillgdng till applikationen Geogebra. Applikationen ir
gratis och kan installeras pa datorer med olika operativsystem samt pa datorplatta. Det finns iven
en webbversion som kan anvindas i webblisaren, se linken www.geogebra.org/.

Tabell dir antal skutt och avstind till noll ska foras in, se elevsida.

Anteckningspapper och penna.

Beskrivning

Aktiviteten later elever uppticka och sitta ord pa sambandet mellan avstind frin noll och antal skutt i
en hundraruta, uttryckt bide i tabellform och som punkter i ett koordinatsystem.

Aktiviteten bestar av tva delar. I den forsta utgar eleverna frin den dynamiska hundrarutan som
anvindes i Skuttrikning. De anger 2-skutt och identifierar avstandet fran noll till den ruta de landar p
vid forsta, andra, tredje skuttet osv. I Instruktionsfilm Dynamisk hundraruta visas hur detta gors.
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Forst ska eleverna ange antalet skutt som x-viirde samt avstdndet till noll som y-virde i tabellen som

finns pa elevsidan.

Antal skutt (x)  Avstand till O (y) o |

1 2

2 4 39

3 6 E

4 8 &9

5 10

[

Tabell som visar antalet skutt (x) och avstindet frdan noll (y) for respektive skutt. Bilden till higer visar 2-skutt i den
dynamiska hundrarutan.

Dai eleverna fyllti tabellen for de in koordinaterna i ett koordinatsystem i Geogebra. Direfter
diskuterar och antecknar de s3 manga olika siitt som de kan komma pa for att beskriva sambandet
mellan antal skutt och avstindet fran noll.

Arbetet skeri par eller smagrupper for att ge elever méjlighet att diskutera, resonera om och
kommunicera matematikinnehillet.

Infroduktion

Projicera den dynamiska hundrarutan, se link pA ncm.gu.se/link, pa tavlan och aterkoppla till
elevernas tidigare erfarenheter av arbetet med Skuttrikning,

Be eleverna identifiera avstandet fran noll till den ruta de landar pé vid f6rsta, andra och tredje
skuttet och s3 vidare vid 2-skutt. Lat eleverna titta pi hundrarutan nir de fyller i sin tabell. Nir den
irifylld markerar eleverna koordinaterna som punkter i Geogebra. En instruktionsfilm, Punkitlista i
Geogebra, finns pA ncm.gu.se/link.

Ge eleverna i uppgift att anteckna s manga olika siitt som de kan komma pa for att beskriva
sambandet mellan antalet skutt och avstindet fran noll.

Uppfdljning
Lit eleverna beritta om och visa de olika siitt att beskriva sambandet de upptickt. Exempel pa
beskrivningar kan vara

e Avstandet till noll dr alltid dubbelt sa stort som antalet skutt.

®  Punkterna ligger lings en rit linje.

e Eftersom avstindet till noll 6kar lika mycket for varje skutt ligger punkterna lings en riit linje.
®  Varje gdng man tar ett steg it sidan i koordinatsystemet tar man tva steg upp.

e Tabellen ir tvians multiplikationstabell. Man multiplicerar antalet skutt med tva s& fir man
avstandet till noll.

Fanga tillfillen di elevernas vardagssprak kan kompletteras med ord av matematisk karaktir,
exempelvis x- och y-axel, punkt och koordinat.

Variation
Variera genom att lita eleverna undersdka andra skutt.
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Utveckling

Om eleverna ir vana vid att dverfora koordinater i tabellform till punkter i ett koordinatsystem kan de
gora en punktlista direkt i Geogebra. Se instruktionsfilmen Punkilista i Geogebra.

Fortsattning
Arbeta vidare med aktiviteten Frdn punkter till en rit linje.
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e Titta pd era 2-skutt i hundrarutan.
e Fylli tabellen.

e [ kolumnen for y anger ni hur lingt frin O ni ir.

Skutt I tabell- och punktform

¢ [ kolumnen f6r x anger ni hur minga skutt som gjorts.

Antal skutt
X)

Avstand till 0

y
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