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Tarningsspelet 30

RUTINUPPGIFTER — PROBLEMLOSNING — TALUPPFATTNING

Avsikt och matematikinnehdill
Att med ett tirningsspel lita eleverna i par firdighetstrina aritmetik och strategiskt tinkande.

Forkunskaper
Grundliggande addition och multiplikation.

Material

Sex vanliga pricktirningar, penna och anteckningspapper.

Beskrivhing

Spelet beskrivs ingdende pé elevsidan. Observera att spelreglerna kan tyckas komplicerade vid en
genomlisning men ir betydligt enklare in det intryck forsta anblicken ger.

Introduktion

Gor en gemensam genomgang av elevbladet och provspela parallellt med genomlisningen.

Variation

Ett enklare spel kan spelas sa hir: Anvind de sex pricktirningarna. Varje spelare har tre kast i varje
omging och det giller att sjilv samla s3 minga poing som mojligt pa fem omgangar. Forste spelaren slar
alla tirningarna och viljer vilka han vill behalla for att kunna fa en hog slutpoiing, Ovriga tirningar slis
igen och ett nytt val gors. Kvarvarande tirningeller tirningar slas en sista ging. Poiingen summeras och
antecknas. Nista spelares tur.

Variera detta enklare spel genom att utoka antalet tirningar eller byt ut de vanliga tirningarna mot
tirningar med fler sidor.

Erfarenheter

Tirningsspelet 30 ir ett spel som uppskattas genom hela grundskolan och som ménga iven spelar
iandra sammanhang. Hir ir spelreglerna skrivna for tva personer for ett effektivt anvindande av
lektionstid. I andra sammanhang blir spelet in trevligare om det spelas av flera personer runt bordet.
"Den andre spelaren” blir da den person som sitter till vinster om den som slar tirningarna.

En kul poing med spelet iir att det kan std och stampa linge och sedan hinder det helt plotsligt
mycket, dvs ndgon kan i ett slag forlora vildigt minga poing.

Om nagon spelare okar sina poing ir det med sikerhet nigon som missuppfattat reglerna. Det gar
aldrig att fa fler poiing, man kan bara férlora dem.
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Tarningsspelet 30

Material

Tva deltagare behover sex vanliga tirningar, penna och anteckningspapper.

Spelregler

Varje deltagare tilldelas 30 poing och det giller att hélla dem kvar sa linge som méjligt.
Vinner gor den som har poing kvar niar motspelaren kommit till noll. Varje deltagare kan
forlora poing pa tva olika sitt:

1. Om spelaren sjilv inte kommer upp till 30 och d far minuspoing.
2. Om motspelaren kommer dver 30.

Dessa tva punkter beskrivs nedan. Forst maste ett antal kast goras si spelaren far en summa
att g vidare fran, vilket ocksa strax forklaras.

Gor sa har

Forste deltagaren slar alla tirningarna och minst en tirning (alla sexor, eventuellt femmor
eller den hogsta tirningen) plockas at sidan utan att tirningarna vinds. Direfter slis dvriga
tirningar och minst en tirning liggs at sidan varje ging. Det gir alltsd att sla hogst sex ginger.
Nir sista tirningen ir slagen, summeras tirningarna och nigot av fljande tre alternativ
intriffar:

e Blir summan exakt 30 hiinder inget. Motspelaren far fortsitta och sld som ovan.

e Blir summan mindre dn 30 (punkt 1 ovan) fir spelaren sjilv s mdnga minuspoing som
fattas upp till 30. Exempel: Om spelaren far summan 28, dras tvé poing frin den egna
poingstillningen och motspelaren far sedan fortsitta sld som ovan.

e Blir summan storre idn 30 (punkt 2 ovan) kan det kosta motspelaren manga poing.
Exempel: Om summan blir 34 giller det att sla sd manga fyror som majligt. Blir summan 31,
sl4 ettor, summan 32, sl4 tvdor etc.

Spelaren som fatt 34 tar alla tirningarna och slar dem.

e Kommer ingen fyra upp hinder inget och motspelaren far fortsitta sl som ovan.
e Kommer en eller flera fyror upp liggs dessa at sidan och 6vriga tirningar slis om. Fortsiitt
sa tills inga fler nya fyror kommer upp.

Om tre stycken fyror kommit upp forlorar motspelaren 12 poing, 3 - 4 = 12.
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