Sannolika flaskor

| tvd aktiviteter med flaskor, forst med synligt och sedan med dolt innehdll, ges elever mojlighet
att undersodka och diskutera olika sannolikhetsbegrepp. Flaskracet och Hemligheten i flaskan ar
exempel som utgdr fran de didaktiska principerna for Experimentbaserad undervisning i sannolikhet
som framhalls [dmpligt for [drande av sambandet mellan teoretisk och experimentell sannolikhet.

Experimentbaserad undervisning i sannolik-
het, EBUS ger elever chans att erfara hur slump
beter sig i konkreta situationer och engagerar
dem att formulera fragor i sannolikhet och sta-
tistik, samla in och analysera data samt dra slut-
satser om olika hiindelsers sannolikhet. Genom
aktiviteterna Flaskracet och Hemligheten i flas-
kan far eleverna konkreta upplevelser som ger
”liv” at slump och de utmanas att resonera om
chans, risk och sannolikhet.

En experimenterande aktivitet inom omra-
det sannolikhet har ett antal viktiga forutsitt-
ningar och bor:

1. l4ta elever fa uppleva och underska shump i
konkreta sammanhang

2. ge elever mojligheter att gora forutsigelser
och bedéma giltigheten i sina resonemang

3. skapa reflektion om utfallsrummet och dess
betydelse for hindelsers sannolikheter

4. uppmuntra till diskussion om betydelsen av
stickprovens storlek.

Det ir en fordel om aktiviteten ocksa kan for-
indrasfran 6ppet till dolt utfallsrum pa ett rela-
tivt enkelt sitt. Utifrdn dessa forutsittningar
konstruerade Per Nilsson, Orebro universi-
tet och Andreas Eckert, Linnéuniversitetet
flaskaktiviteterna  till ~ Matematiklyftets
modul Sannolikhet och statistik, 4-6.

Matematiska begrepp centralai aktiviteterna:

Utfallsrum — utfallsrummet ir alla de
olika kulorna i flaskan som kan ramla ner
i flaskhalsen nir vi vinder den. Ar det 10
kulor sa finns det 10 olika utfall.

Dolt utfallsrum — att utfallsrummet ir

dolt innebir att man inte kan gora en
teoretisk modell utan méiste forlita sig pa en
experimentell modell.

Hiindelse — hir undersoker vi de tre
hindelserna "gul”, "bla” och "r6d” som
utgors av att en kula av respektive firg faller
ner i flaskhalsen vid vindning.

Slump — en hiindelse som inte kan
forutsigas kallas slumpmissig, Den ir
slumpmissig dven om det gar att avgora
att hindelsen har storre eller mindre
sannolikhet in en annan hindelse.

Sannolikhet — ett matt pa hur troligt det

ir att en viss hindelse intriffar. Antingen
uttryckt som ett tal mellan O och 1 eller i
procent eller vardagligt som chans eller risk.

Stickprov — antalet observationer.

Absolut frekvens — antal utfall av en viss
hindelse.

Relativ frekvens — andelen utfall av en
viss hindelse och dven ett métt pa den
experimentella sannolikheten.
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