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Tiotal och ental

VARDERA VALDA STRATEGIER — TAL

Avsikt och matematikinnehdll

Genom ett spinnande tirningsspel kan elever utveckla sin kiinsla for tals storlek och sin formaga
att gora strategiska bedémningar. Tiotal och ental lyfter fram taluppfattning i omradet 0-100 och
anvindning av positionssystemet.

Forkunskaper
Eleverna maste ha introducerats i positionssystemet.

Material
En tirning per par eller grupp, papper och penna.

Beskrivning

Spelregler beskrivs pa nista sida. Det ir viktigt f6r spinningens skull att bara en tirning anvinds
gemensamt. Som omvixling kan deltagarna sl tirningen t varandra.

Infroduktion

Diskutera med eleverna hur de kan skriva talen och genomféra den fortlopande (behover ordet
fortlopande forklaras for eleverna?) summeringen. Ska alla berikningar ske med huvudrikning eller
kan skriftliga riknemetoder anvindas? Behover en del elever anviinda miniriknare?

Uppfdljning

Lat elever beritta hur de tinkte d4 de valde om det slagna talet skulle sparas som tiotal eller ental.

Variation
Se dven 1A Sum it up som ir ett liknande spel men med dominobrickor istillet for tirning.

Utveckling

Spelet kan gdras mer utmanande med hogre talomriden eller decimaltal. Tink da pa att anpassa
vinstgrinsen. Utdkas talomradet upp till tusental kan 10 000 vara en limplig grins. Anviinds enbart
tiondelar och hundradelar kan fem passa som vinstgrins. En ytterligare utveckling av spelet ir att byta
ut den vanliga tirningen till exempelvis en tiosidig tirning.
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Tiotal och ental
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Material

En sexsidig tirning, papper och penna.

Gor s& har
Spela tvd och tva. Utmaningen ir att komma s nira hundra som mojligt — utan att passera

den grinsen — genom att vid varje eget tirningsslag vilja om talet ska tolkas och sparas som
tiotal eller ental.

e SI3 tirningen varannan gang.
e Varje deltagare mdste sl sju ginger.

* Den som slagit tirningen bestimmer om tirningens tal ska tolkas som tiotal eller ental
och antecknar sitt val.

e Summera fortlopande!

e Vinner gor den som efter sju slag kommit nirmast hundra men inte passerat. Over hundra
ir lika med utslagning.
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