Strdavorna

Bungeedockan

... utvecklar sin formdga att i projekt och gruppdiskussioner arbeta med sin begreppsbildning samt formulera
och motivera olika metoder for problemlisning.

... egenskaper hos ndgra olika funktioner och motsvarande grafer.

Avsikt

Bungeedockan handlar om att anpassa lingden pé en lina av gummisnoddar s att den inte blir f6r
kort, d blir hoppet lite trist, och inte for 1dngt, det ir inte bra for hilsan. Denna aktivitet handlar
om linjira funktioner och ldmpar sig vil fér grupparbete.

Matematikinnehall

Mitning, statistisk behandling av mitdata i tabell och koordinatsystem, anpassning av rit linje
till mitpunkter, medelvirde.

Forkunskaper
Lingdmaitning, medelvirde, koordinatsystem.

Material

Gummisnoddar (alla av samma sort), stort papper, mattband, maskeringstejp, barbiedocka eller
liknande.

Beskrivning
Material och tillvigagingssitt beskrivs pa elevsidan.

Inled aktiviteten med att diskutera bungeehopp. Still fragor som: Hur viktigt &r det att linan har
ritt1angd? Varfér dr det viktigt att inte ljuga om sin vikt? Vad ir viktigt nir man ska hoppa sikert,
dvs inte for lang lina och roligt, dvs inte for kort lina. P& nitet (tex www.youtube.com) finns ménga
olika filmklipp att visa fér klassen innan ni gér aktiviteten.

Visa eleverna hur man goér en kedja av gummiband och hur man féster en docka i dnden av
kedjan.

Vid slutet av aktiviteten kan klassen f3 testa hur vil deras resultat stimmer vid ett riktigt hégt
hopp. Om det finns moéijlighet fér ett 4 meters hopp, tex frdn en balkong, s& kan elevgrupperna fa
gissa hur 1ang linan ska vara fér det "bista” hoppet. Sitt girna en vattenbalja under uthoppet.

Variation

Anvind dockor eller andra saker med olika vikt. Undersék vad som hinder. Behovs det fler eller
farre gummisnoddar f6r samma hopp som dockan gjorde? Formulera en hypotes och testa den.

Ursprung

Denna aktivitet dr inspirerad av en lektion himtad frin NCTM.
Se illuminations.nctm.org/LessonDetail.aspx?ID=L646 for den engelska versionen.
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Bungeedockan

Material

Tejp, mattband, gummisnoddar, docka.

GOr sa har
Hir ska ni simulera ett bungeehopp med en docka
och gummisnoddar. Arbeta i grupp.

Sitt en tejpbit pa en vigg, ca 2 meter upp fran
marken. Hirifran ska dockan hoppa. Vi kan kalla
denna tejp f6r uthoppsplatsen.

Fast en gummisnodd vid dockans ben.

Fast ytterligare en gummisnodd i den forsta sd att
ni fir borjan pé en kedja.

Nu ir det dags fér dockans férsta hopp. Hall snod-
den fast mot uthoppsplatsen med ena handen och
dockan i den andra. En annan gruppmedlem ska
vara beredd att se hur l&ngt ner dockans huvud
hamnar.

Slapp dockan och mit hur l&ngt ner den kom.

Anteckna resultatet. Gér om samma hopp tre

ganger och anvind medelvirdet f6r de olika matningarna. Det 4r viktigt att
vara noggrann, dockans liv kan st pé spel!

Ligg till tvA gummiband och gér om hoppet. Mit och anteckna. Fyll i era
resultat i tabellen pa nista sida. Fortsitt tills ni har fyllt i hela tabellen.
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Antal snoddar

Hoppens langd (cm)

Medel

2

4

10

12

Markera mitpunkterna i koordinatsystemet nedan. Gradera axlarna.

Dra en linje som bist passar till mitpunkterna. Motivera varfér du viljer att

dra linjen just sa.
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Fragor:

Vilket samband giller mellan antal gummiband och hoppets langd?
Hur manga gummisnoddar behovs for ett sikert hopp frdn 4 meters héjd?

Hur hogt upp maste dockan starta ett hopp med 25 gummiband fér att
hoppet ska vara sikert?

Om man gor dockan tyngre, beh6vs det da fler eller farre gummiband for
att fa samma hopp?
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