Strdavorna

Vinkelspelet

o ... utvecklar sin formdga att reflektera éver sina erfarenheter av begrepp och metoder i matematiken och sina
egna matematiska aktiviteter.

o .. olika metoder, mdttsystem och mdtinstrument for att jaimfora, uppskatta och bestdmma storleken av viktiga
storheter.

Avsikt och matematikinnehall
Ett spel som firdighetstrinar eller repeterar en siker anvindning av gradskiva.

Forkunskaper
Eleverna ska ha grundliggande kunskaper om hur en gradskiva anvinds.

Material
Varje par behover en gradskiva och ett ark med ca tio uppritade vinklar i olika storlekar.

Beskrivning
Se elevsidan.

Variation
Spelet fungerar lika bra for att 6va uppskattning av lingder, areor, volymer, vikter, ...

Utveckling
L4t eleverna sjilva gora fler ark med uppritade vinklar, laminera, anvind och spara dem sedan.

Erfarenheter
Engagemanget brukar bli betydligt stérre med detta spel &n jAmfort med att enskilt mata fardigri-
tade vinklar i en ldrobok.

Att lasa

P& internet finns kuriosa att 14sa om vinkelmitning, bland annat i samband med olika mitinstru-
ment och (dldre) kartritning.
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Vinkelspelet

Spelregler

1. Titta pa vinklarna nedan. Uppskatta i hemlighet hur stora vinklarna ir och
anteckna alla utan att kompisen ser.

Hjalps 4t att mita en vinkel i taget.
Den som gjort den bista uppskattningen far ett poiang.
Har ndgon gjort en helt korrekt uppskattning ges ett extra poiang.

Nir alla vinklar 4r métta dr det dags att summera. Den som har hogst summa
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