Strdavorna

BT sum it Up

o ... utvecklar sin formdga att formulera, gestalta och losa problem med hjdlp av matematik, samt tolka, jamfora
och virdera losningar i forhdllande till den ursprungliga problemsituationen.

Eric Werner

e .. grundldggande talbegrepp och rikning med reella tal, ndrmevdrden, proportionalitet och procent.

Avsikt och matematikinnehall
Fardighetstrining och forstéelse for positionssystemet.

Forkunskaper
Grundlidggande kunskaper om ental och tiotal.

Material
Ett dominospel, s& kallad dubbelsexa, dvs med max 6 +6 prickar pé en bricka.

Beskrivning

Spelets regler beskrivs pa nista sida. Grundtanken #r att utnyttja mojligheten att med en bricka
kunna skapa tva olika tal (undantaget dubbelbrickor som bara kan ge ett tal) genom att bestimma
vilken sida som ska sittas till tiotal och vilken till ental. En bricka med 2 och 5 prickar kan alltsa
fa virdet 25 eller 52.

I spelreglerna stér det att varje spelare kan avsta fran en av de fem brickorna. Det innebir att
den bricka en spelare vill avstd ifrén laggs at sidan och kan inte tas in i spelet igen. Det 4r inte
heller tillatet att indra sig och senare under spelet vilja att avsta frdn en annan bricka. Lagd bricka
ligger.

Variation
Se dven Tiotal och ental som ir ett liknande spel med tirningar istéllet f6r dominobrickor.

Utveckling
Spela inom andra talomrdden. Anvind t ex brickorna pé hogkant sd de visar braktal.

Erfarenheter

Precis som i spelet Tiotal och ental ir det manga elever som tar ut svingarna for mycket i borjan
och konsekvent viljer det hégsta av de tva mojliga talen. Oftast inser de sjilva efter hand att de
bor vilja mer omsorgsfullt, i annat fall bér en diskussion tas upp fér att medvetandegéra dem om
tinkbara strategier. Det kan t ex vara bra att sikta p& ungefir 20 for varje bricka och kompensera
dir det inte 4r mojligt att komma i den nérheten.

Ursprung
Spelet ir en dversittning och bearbetning frdn den amerikanska boken Math Activities with Domi-
mﬂ noes av Sandy Oringel och Helene Silverman, ISBN 157452027-X.
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Sum It Up

Ett spel f6r 2 deltagare

Material
Ett Dominospel (dubbel-sexa), papper och penna.

3 4 - 3

En dominobricka som laggs horisontellt kan utldsas som ett tvasiffrigt tal, prickarna till vinster som
tiotal och prickarna till héger som ental. Vinds brickan ett halvt varv visar den ett nytt tvasiffrigt
tal. Se exemplet ovan.

GOr sa har
Ligg ut alla brickorna med baksidan upp. Tagi tur och ordning upp var sin bricka och bestdm virdet
pa den egna brickan. Anteckna talet och fortsitt till var och en plockat upp fem brickor, summera
fortldpande. Vinner gor den som kommer nidrmast 100 utan att ga 6ver.

Varje spelare kan avstd frdn en av de fem brickorna. Detta gérs i sa fall i samband med att brickan
tas upp och den laggs da 4t sidan. Det 4r inte tillatet att angra sig och senare under spelet ta in brickan
igen eller att vilja att avstd frdn en annan bricka.

Exempel

I exemplet nedan vinner spelare 1. Den sista brickan spelare 2 tar upp ger ett fér hégt tal hur den
an anvinds.

Spelare 1 Spelare 2

omging  domino summa | omging  domino summa
l:a 3-4 behall 34| la 4.2 behdll 42
2:a 5-5 avstda 34| 2a 1-5 behall 57
3:e -1 behidll 65| 3e 1-4  behill 71
4:e -6 behall 91| 4e 0-6 behall 77
Se -4 behdll 95| 5Se 2-4 avsta -

I 4
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