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Strdvorna %%é
Mot stjarnorna %

. utvecklar sin formdga att forstd, fora och anvinda logiska resonemang, dra slutsatser och generalisera
samt muntligt och skriftligt forklara och argumentera for sitt tinkande.

. sannolikhetstinkande i konkreta slumpsituationer.

Avsikt och matematikinnehall

Att 13ta eleven arbeta experimentellt med en sannolikhetssituation och dra slutsatser fran sina
forsok. Denna aktivitet gér att anvinda bade i hogstadiet och i gymnasiet.

Forkunskaper
Grundliggande forstielse for sannolikheter och hur man kan ange sannolikheten for ett utfall.

Material
Elevbladet, ett mynt och en markér, exempelvis en plastbricka eller en 50-6ring.

Beskrivning
Se elevbladet.
Elevernakan arbeta enskilt eller i grupp. Denna aktivitet kan dven ldmpa sig f6r understimulerade
hogpresterande elever som kan f3 i uppgift att ta fram en 16sning fér ett nxn-rutnit.

Losning
I ett rutnit med 2x2 rutor behdver man gora 2 forflyttningar f6r att komma till mélet. Med 2
forflyttningar finns det fyra olika méjligheter:
hoger — hoger
hoéger — upp
upp — héger
upp - upp
Bara tvé av dessa leder till mélet. Sannolikheten att nd mélet ér alltsd 2/4 = 1/2

I ett 3x3-rutnit behdver man goéra 4 forflyttningar for att nd malet. P4 samma sidtt som ovan finns
det 16 mojligheter varav 6 leder till mélet. Sannolikheten att nd mélet &r alltsé 6/16 = 3/8

I ett 4x 4-rutnit behdver man goéra 6 forflyttningar for att nd malet. P4 samma sidtt som ovan finns
det 64 méjligheter varav 20 leder till malet. Sannolikheten att nd malet &r alltsa 20/64 = 5/16

Variation

Man behéver inte anvinda kvadratiska rutnit, rektangulira rutor ger andra utmaningar. Grun-
derna dr desamma, att finna totalt antal vigar och hur manga av dessa som dr gynnsamma, dvs
leder till mélet.

Ursprung

Denna aktivitet &r en omarbetning av en aktivitet himtad frin NRICH, se nrich.maths.org/848
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I

Mot stjarnorna

Ligg en markor i nedre vinstra hornet pé ett av
rutniten.

Singla en slant.
Om det blir krona flyttar du markéren en ruta

uppat, om det blir klave flyttar du markéren en
ruta it hoger.

Om du hamnar utanfor rutnitet ir
denna omgang slut.

Fragor
Hur stor ir sannolikheten att markoren

hamnar pé stjarnan i de olika rutniten?

Kan du lista ut resultatet for rutnit med
5x5 rutor?

Hur blir det for rutnit med
nxn rutor?
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