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Tesselering

Karin Wallby

Omslagen pa Namnaren argang 23 har ett gemensamt tema. De visar
alla exempel pa figurer som tesselerar. Tesselering ar ett omrade som
passar mycket bra att integrera med undervisningen i bild och slgjd.
Sand garna exempel pa elevarbeten till redaktionen!

Mycket konstnarliga exempel pa tessele-
ring kan man finna hos den hollandske
konstnaren M.C. Escher (f 1898). Hans ar-
beten, som & mycket speciella, ger oss
bade estetiska upplevelser och méjlighet
till matematiska funderingar.

Man kan latt arbeta med tesselering pa
en enklare niva och framstalla bade span-
nande och vackra bilder.

Attfigurer tesselerar innebdr att man kan
tacka en plan yta med dem, utan att det
bildas mellanrum och utan att de 6verlap-
par varandra. De enklasteformernaav tes-
selering ser vi exempel pa varje dag, ka-
kel plattorna dver diskbanken, golvplattor-
nai koket, trottoarstenarna, tegelmuren. |
naturen finns ocksa godaexempel, se bara
pa biets celler! Kvadrater, rektanglar och
sexhdrningar kan tydligen tesselera. Hur
ar det med andra geometriska former?

Héar foljer nagra fordag till aktiviteter
kring tesselering. De & inte begransadetill
en viss ddersgrupp, utan diskussionen och
de slutsatser man drar kan | &tt anpassastill
den grupp elever man har.

Karin Wallby arbetar vid Sollebrunns
skola. Hon &r dessutom medarbetare i
Namnarenredaktionen
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Lillemor Emanuelsson har i en artikel i
Namnaren nr 1, 1992, beréttat om hur en
tredjeklass arbetat med liknande Gvningar.

Undersok vilka lika stora liksidiga
manghorningar som tesselerar. Hur &r det
med den liksidiga triangeln? Kvadraten?
Femhorningen? Sexhorningen? Gasen vi-
dare och undersok olikatrianglar och rek-
tanglar. Undersok vad som hander om fi-
gurerna ér likformiga men olika stora.

Varfor kan vissa figurer sammanfogas
men inte andra? Vilken faktor ar avgoran-
de? Genom undersdkning och eftertanke
kan man komma fram till att det &r vink-
larnas storlek som ar avgorande. Man kan
l&ggafyrakvadrater intill varandrarunt en
motespunkt. Likasakan manlaggasex lik-
sidiga trianglar intill varandra. Men vad
hander om vi forsoker med femhorningar?
Vinklarnai kvadraterna ar 90°, fyravink-
lar tillsammans & 360°. | den liksidigatri-
angeln ar vinklarna 60°, alltsa far vi 360°
om vi l&gger samman sex stycken.
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Om vi daremot prévar med femhdrningen
kommer vi att upptéacka att det fattas lite.
Varjevinkel ar dar 108°, satre vinklar ger
0ss bara 324° och fyra blir for mycket.

Hur gér det med oktagoner? Varje vin-
kel & har 135° satre oktagoner ger 405°,
altsablir det lite Gverlappning. Lagger vi
tva oktagoner intill varandrager det 270°.
Hér saknas precis 90 °! Om vi kombinerar
tva olika figurer, oktagonen och kvadra-
ten, kan vi |6sa det problemet. Undersok
andra figurer och se hur de kan kombine-
ras.

Exempel pa tesselering med tva olika fi-
gurer kan vi se pa en fotboll. Hur ser en
sadan ut? Nu stammer inte forutsattning-
en med 360° i métespunkten, eftersom vi
inte langre arbetar med en plan yta.

Man kan ocksa undersokafigurer sominte
ar regelbundna. Provaexempelvismed en
triangel, vilken som helst, eller en oregel -
bunden fyrhorning.
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GOr fleraexakt likadanafigurer och prova
er fram. Deelever som forstér resonemang-
et om vinklarna kan sakert forklara varfor
det inte behtver bli nagramellanrum mel-
lan figurerna.

En annan inriktning pa arbetet kan man fa
genom att utmanael evernas skaparlust. Lat
eleverna goratesseleringar av egna regel -
bundnafigurer. De kan skapa sina former
med hjdp av mindre kvadrater.

L& dem ocksakombineraolikageometris-
kafigurer av olikastorlek for att goravack-
ra monster, exempelvis kvadrater och tri-
anglar eller sexhorningar och trianglar. |

detta sammanhang kan man géarna studera
olikalapptackesmonster, ett utmarkt exem-
pel pa hur manniskor i allatider ochi oli-
kakulturer anvant sig av matemati sk skon-
het fOr att berika sin vardag.

Vi & datillbakadér vi borjade, hosM.C.
Escher. Aven omvi inte kan efterliknahans
bilder kan vi komma en bit pa vég.

Utga fran en grundform som ni vet tes-
selerar, exempelvis en rektangel. Klipp ut
en bit ur ena sidan. Flytta sedan biten till
motstéende sida och tejpafast den.
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Var noggrann och sétt fast biten exakt mitt
emot. Det & viktigt att intevandaeller vri-
da bitarna under detta moment. Fortsatt
sedan att klippa ut en bit pa ena sidan och
flytta 6ver till motstadende sidan. Med fan-
tasins hjal p kan man nog snart sevad figu-
renforestéller. Vrid runt grundfiguren och
|&t fantasin spela.

=S5

Da & det bara att béttra pa den med lite
teckning och upprepaden. Gor det anting-
en genom att klippa manga likadana figu-
rer i olikaférg och kistra upp dem téit in-
till varandra eller genom att ritafigurerna
paett papper och farglagga. Har finns sto-
ramojligheter till variation.
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Det gar ocksa bra att anvanda en liksidig
triangel som grundform. Man kan dainte
anvanda sig av motstaende sidor. For att
det anda ska fungera far man flytta biten
till en annan sida, men sa att den hamnar
paexakt sammaavstand fran vinkeln. Se-
dan pusslas monstret samman runt en ge-
mensam mittpunkt.

)

Avslutningsviskan ni studeraomslaget pa
detta nummer.
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