Strdavorna

Pengagalen

o .. inser att matematiken har spelat och spelar en viktig roll i olika kulturer och verksamheter och fir kinne-
dom om historiska sammanhang ddr viktiga begrepp och metoder inom matematiken utvecklats och anvdnts.

Eric Werner

e .. grundldggande talbegrepp och rikning med reella tal, ndrmevdrden, proportionalitet och procent.

Avsikt och matematikinnehall
Tva pengaspel dir eleverna far dgna stor uppmirksamhet it hur vara pengar kan vixlas.

Forkunskaper

Pengagalen 1: Addition i talomradet 0-100
Pengagalen 2: Subtraktion i talomrédet 0—~1000 och multiplikation inom 10 - 10.

Material

Pengagalen I: En vanlig pricktirning, skolmynt i valérerna 1 kr, 5 kr och 10 kr samt skolsedlar i
valérerna 20 kr, 50 kr och 100 kr.

Pengagalen 2: Tva tiosidiga tdrningar och skolpengar i samtliga valérer med undantag for
50-6ringar.

Beskrivning
Reglerna finns beskrivna pé féljande tva sidor.

Spelens utgéng beror helt pé vad tirningarna visar och dirmed #r de helt inriktade pa fardig-
hetstrining.

Variation

Byt kronor mot euro eller andra valutor som kan vara aktuella i klassen.
Férenkla Pengagalen 2 genom att anvinda vanliga tirningar eller tom fyrsidiga tirningar.
Anpassa i sé fall pengasumman.

Utveckling

Hitta pd en extra regel som tillfor logiskt eller strategiskt tinkande och gor spelet mer utma-
nande.

Erfarenheter
Ett mycket uppskattat spel!

Ursprung

Just denna version kommer frén Barbro Mérdbrink i Landvetter. Liknande spel under namn som
Plusbanken och Minusbanken har setts i andra klassrum.
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Pengagalen 1

For 2 till 3 spelare

Material

En vanlig tdrning och skolpengar med mynt i valérerna 1 kr, 5 kr och 10 kr
samt sedlar i valorerna 20 kr, 50 kr och 100 kr

Spela sa har

« Sl tdrningen i tur och ordning,

« Spelaren ska ta det antal kronor som tirningen visar.
« Vixla alltid till hogsta valor.

« Om en spelare missar att vixla till hogsta valor far hon/han st 6ver ett
slag.

o Forst till 100 kr vinner.

Fortsattning

« Fortsitt bakat frdn den pengasumma varje spelare har da en spelare
kommit till 100 kr.

« Sl tdrningen.
« "Betala tillbaka” det tirningen visar.
« Vixla alltid till hogsta valor.

« Forst till O kr vinner.
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Pengagalen 2

For 2 till 3 spelare

Material

Tva 10-sidiga tdrningar, skolpengar med mynt i valorerna 1 kr, 5 kr och 10 kr samt
sedlar i valérerna 20 kr, 50 kr, 100 kr, 500 kr och 1000 kr

Spela sa har
« Sla bada tirningarna i tur och ordning.

» Spelaren ska multiplicera de tal tdrningarna visar och ta det antal kronor som
motsvarar produkten.

« Vixla alltid till hogsta valor.
« Om en spelare missar att vixla till hogsta valor far hon/han st 6ver ett slag.

« Forst till 1000 kr vinner.

Fortsattning

« Fortsitt bakat fran den pengasumma varje spelare har da en spelare kommit till
1000 kr.

« Sl tdrningarna, multiplicera och "betala tillbaka” det produkten visar.

« Vixla alltid till hogsta valor.

o Forst till O kr vinner.
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