Strdavorna

VW Ettan

... utvecklar intresse for matematik samt tilltro till det egna tdnkandet och den egna formdgan att lira sig
matematik och att anvinda matematik i olika situationer.

Eric Werner

e .. grundldggande talbegrepp och rikning med reella tal, ndrmevdrden, proportionalitet och procent.

Avsikt

Att genom ett spinnande tirningsspel utveckla elevers kinsla fér tal och deras férméga att gora
strategiska bedémningar.

Matematikinnehall
Ettan medfér fardighetstraning av addition i talomradet 1-100.

Forkunskaper

Diskutera med eleverna hur de kan bokféra och berikna sina poing. Ska berikningarna ske med
huvudrikning eller kan skriftliga riknemetoder anvindas? Behover en del elever anvinda mini-
raknare f6r att summera omgangarnas poing?

Material
En tirning till varje par eller grupp.

Beskrivning

Spelreglerna beskrivs pd nistasida. Det ir viktigt f6r spinningens skull att bara en tirning anvinds
gemensamt.

Variation
Variera genom att byta ettan mot nagot av de andra talen pa tirningen. Barn tror ofta att det
exempelvis dr svirare att sl3 en etta eller en sexa eftersom det manga ganger ir det som behévs
for att 3 starta i olika spel. Darfor dr det bra om inte ettan alltid lyfts fram i detta spel — namnet
till trots.
I boken Familjematematik beskrivs under namnet Glupska grisen en motsvarande aktivitet for
manga deltagare.

Utveckling

Spelet kan vara en utgdngspunkt fér diskussion om sannolikhet. Still frigor som: Vad fick dig att
bestdamma dig for att stoppa? Hur stor dr sannolikheten att f en etta i ett kast? Hur stor 4r san-
nolikheten fér dvriga tal pd tirningen?

Ursprung

Spelet kan betraktas som en klassiker. Det gér att dterfinna i ménga laroboécker och samlingar
med tirningsspel.

NCM

Namnaren/ NCM ncm.gu.se/stravorna Sidan far kopieras



Ettan

Material

Penna, papper och en vanlig tirning.

GOAr sa har
Den spelare som forst kommer till minst hundra har vunnit!

o Forste spelaren slar tirningen upprepade ganger och summerar fortlépande
poangen.

e Det ir tillatet att sl tdrningen hur ménga ganger som helst, men slas en etta forlo-
ras omgangens poing.

e Den spelare som viljer att stoppa innan det blir en etta, antecknar erhéllen
summa.

e Varje spelomgang startar fran noll. Rdkna fortlépande ihop alla spelomgangar och
den spelare som f6rst far en sammanlagd summa som 4r minst hundra vinner.
Spelet behover alltsé inte gd jamnt ut med hundra.

Exempel
Forste spelaren slar foljande: 3, 5, 2, 3, 3, 6. Summan av dessa slag dr 22. Spelaren viljer
att stoppa hir och kan dé anteckna att han har 22 poing. Tarningen gér 6ver till mot-
spelaren.

Nista spelare slar 5, 3, 2, 4, 6, 2, vilket ocksa dr 22. Hon vill girna férsoka fa fler poing

an motspelaren och viljer att sl en gang till. Tyvirr far hon en etta, forlorar omgéngens
poing och fér skriva O i protokollet. Tarningen gar 6ver till motspelaren.

I A

Namnaren/ NCM ncm.gu.se/stravorna Sidan far kopieras



