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Lotteriet

lump och rittvisa ir tva begrepp som ofta

kopplas ihop. Om tvd barn vill anvinda

samma leksak kan de singla slant om vem
som ska fa den for att deras egenintresse inte
ska paverka beslutet och en kinsla av rittvisa
uppstér. Denna koppling forstirks av att exem-
pel som anvinds i undervisningen av sanno-
likhetslira har likformiga utfallsrum, ett van-
ligt sidant exempel ir den sexsidiga tirningen
som har lika stor sannolikhet for varje utfall. I
Lotteriet startar ni inte med likformig fordel-
ning utan klassen skapar tillsammans en slump-
generator dir olika hindelser far den sannolik-
het ni vill ge dem.

Grundidén for ett lotteri dr att nigonting
ska fordelas pa ett annat sitt dn att alla far lika
mycket. Oftast dr det pa grund av att det som
ska fordelas inte ricker till alla som vill ha eller
att man vill silja fler lotter in vad det finns pri-
ser till. Dessutom skapas en spinning i oviss-
heten — kommer jag att vinna? For att minn-
iskor ska vilja ta lotter maste de uppleva att
lotteriet pa ndgot plan ir rittvist, iven om den
slutliga fordelningen inte ir rittvis. Att ndgot
bide 4r och inte ir rittvist kan uppfattas som
ett dilemma. Det dilemmat gir att 16sa med
hjilp av slump. I ett lotteri skapas ett utfalls-
rum dir varje utfall (varje lottnummer) har
lika stor sannolikhet, precis som niir du slir en
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vanlig tirning. Nir tva personer tar varsin lott
ska det vara precis lika stor sannolikhet for dem
bada att dra den vinnande lotten. Men vin-
sterna i lotteriet dr olika hindelser som i sin tur
har olika sannolikhet. Ungefir som niir du slir
en tirning och tittar pa hindelserna att f3 eller
att inte f4 en sexa. Att sli en sexa har sannolik-
heten 1/6 och att inte sl en sexa har sannolik-
heten 5/6. Var och en som slar tirningen har
samma chans att fi en sexa, iven om den chan-
sen bara ir 1/6.

I den hir aktiviteten ska eleverna skapa ett
lotteri och sjilva bestimma utfallsrummet och
sannolikheten for olika hindelser. Forsta ste-
get ir att bestimma vilka hindelser ni vill ha.
For att utfallet ska vara slumpmiissigt maste det
finnas minst tva olika hiindelser. Har ni enbart
vinstlotter ir det ju absolut sikert att varje lott
ger vinst. Har ni bade vinstlotter och nitlotter
far ni tvé olika hindelser. Ar det lika minga av
varje sort ir sannolikheten for respektive hin-
delse ¥%. Ni kan ocks3 vilja att ha flera olika
hindelser. Sig till exempel att ni viiljer att ha
hilften nitlotter och hilften vinstlotter, men
att en av dessa vinstlotter ir en stjirnvinst. Da
far ni ett utfallsrum med tre olika hindelser:
nitlott med sannolikheten Y2, vanlig vinst med
sannolikheten nistan %2 och stjirnvinst med
vildigt liten sannolikhet. Det kan illustreras pa
en sannolikhetsskala:
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1. Borja med att bestimma vad lotteriet ska
handla om

Det kan vara en pdse kolor eller nigra kakor
som ska lottas ut. Det kan ocksa vara en {or-
man, till exempel vilka som ska f3 sitta i soffan
under hoglisningen eller vilka elever som ska fa
g extra tidigt ut pa rast medan de andra stan-
nar inne och plockar undan, eller vem som ska
fa bestimma ndgot klassen ska gora. Det viktiga
ir att eleverna ska fa chans att kiinna att de ska-
par ett i ndgon mening rittvist lotteri, men att
de trots detta i slutindan upplever ett resultat
som inte ir rittvist i meningen lika for alla.

2. Bestam vilka olika hdndelser ni ska ha i
lotteriet

Det maste vara minst tvd olika hindelser.
Enklast ir med tva hindelser, vinst och nit, dir
ni kan justera sannolikheten for de tvd hindel-
serna genom att antingen ha lika manga av varje
lott eller fler nitlotter in vinstlotter. Ett mer
komplicerat lotteri med fyra hindelser ir nit-
lott, liten vinst om en kola, dubbelvinst om tva
kolor och stjirnvinst om en hel pése kolor.

3. Diskutera hur ni vill fordela sannolikheten for
de olika hindelserna

Hur stor andel av lotterna ska ge vinst? Hur stor
andel ska vara nitlotter? Ska det finnas vinster
av olika virde med olika sannolikhet? Tink pa
att summan av alla sannolikheter inte kan dver-
stiga 1(100%). Ju hogre sannolikhet ni viljer att
ha for nitlott desto ligre blir sannolikheten for
vinstlott. Det gr inte att ha en hog sannolikhet
(mer 4n ¥2) {6r bide vinst och nit i samma lot-
teri. Diskutera varfor det dr sa. For diskussionen
kring andelar som hilften, mer eller mindre in
hilften, en tredjedel, viildigt liten, viildigt stor,
osv. Anvind girna en sannolikhetsskala och 14t
eleverna visa sina forslag.

4. Ndr ni enats om héindelserna ska ni dversitta
andelar till antal

Enas om hur minga lotter ni vill ha. Ska alla
i klassen fa ta en eller tva lotter vardera? Om
varje elev tar fler lotter kan slumpens inverkan
gdra att resultatet upplevs som dnnu mer oritt-
vist eftersom ndgon kan f3 vinst pa alla sina lot-
ter medan nigon annan bara far nitlotter. Eller

skani kanske idven bjuda in grannklassen att vara
med i lotteriet? Nir ni bestimt det totala antalet
lotter giller det att se hur manga av dessa som ska
tillfalla varje hiindelse for att sannolikheten ska
bli den ni har bestimt. Det hir momentet kan
med fordel goras parvis. Varje elevpar gor ett
forslag pd hur minga lotter det ska vara till varje
hiindelse och sedan jamfor ni forslagen. Ar de
olika fir ni chans att resonera om vilket forslag
som bist dverensstimmer med den bestimda
fordelningen och varfor det ir sa.

5. Tillverka lotteriet

Plocka fram smé papperslappar av samma stor-
lek. Lat eleverna skriva pa lotterna och vika
ihop dem. Enklast dr att skriva vinst eller nit’
pé lotterna sd att ni far veta resultatet direkt vid

dragning. Liigg alla lotter i en tygpase, en djup
skal eller burk.

6. Genomfor lotteriet

Skapa ett tillfille dir elevernas upplevelse av
lotteriet kan diskuteras. Prata om huruvida lot-
teriet var rittvist och varfér, och om slumpens
verkan. Om ni vill vidga samtalet ir detidet hir
liget limpligt att jimfora med andra lotterier
som eleverna kan stéta pa utanfor klassrum-
met och resonera om hur stor sannolikheten ir
att vinna. Eleverna kan ocksd uppmuntras att
resonera kring varfor det brukar vara fler nit-
lotter in vinstlotter i ett lotteri.

Aktiviteten ir ett tillfille att skapa en
grundliggande forstaelse for brak och skillna-
den mellan andel och antal, och dessutom till-
fillen att arbeta med begreppen hilften och
dubbelt. Vill ni utnyttja méjligheten att for-
djupa elevernas taluppfattning kan ni stilla fra-
gor som: "Om jag vill att det ska vara dubbelt s&
stor chans att fi vinst som att f4 nitlott, hur stor
andel av lotterna ska da vara vinstlotter?” Ar
klassen sedan tidigare vana vid att arbeta i par
eller smigrupper och folja instruktioner kan
ni lita varje grupp ta fram forslag pa ett lotteri
genom att arbeta sjilva frin steg 3. Sedan kan ni
jaimfora de olika lotterierna som eleverna fore-
slar och tillsammans vilja ett som genomfors.
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