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Algebra-sudoku

bra ett forvirrande avsnitt i matematik-

undervisningen. Genom lirobockerna
stills de snabbt infér uppgifter som handlar
om att skriva uttryck eller att firenkla uttryck,
formulera ekvationer till problem och ldsa
ekvationer av typen 3x+4=2x—-2. Detta ger
fa ledtradar till vad algebra ir. Det vore onsk-
virt om eleverna fick nirma sig algebra mer
strukturerat. Den algebra som vi arbetar med i
grundskolan tycker jag kan delas in i tre delar:

I l‘ér manga elever i grundskolan #r alge-

o Forsta delen brukar jag benimna
algebraiskt tinkande. Det handlar om att
anviinda variabelbegreppet for att kunna
l6sa uppgifter dir det finns relationer
mellan objekt, tex relationen i alder mellan
personer samt deras gemensamma lder.

© Andradelen brukar jag benimna algebraisk
grammatik. Den bestar av konventioner och
notationer. Hir ska eleverna exempelvis
lirasigatt 2x=2-x och att 2x+x=3x.

o Tredje delen dr modellering. Det innebir att
kunna dversitta en vardaglig hindelse eller
nagot utommatematiskt till ett algebraiskt
uttryck.

Lartikeln Frdn Fibonacci till algebra, Nimnaren
nr 2, 2011 beskrev jag aktiviteter som hjilper
elever att forstd varfor algebra ir ett effektivt
verktyg i minga problemldsningssituationer.
Aktiviteternas enkla samband blir gradvis allt
mer utmanande, mingden information och
relationer dverskrider det som vi kan hantera
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med huvudrikning och enkla stédanteck-
ningar, och eleverna kommer till en punkt da
de upplever att de behover ett nytt verktyg for
att kunna 16sa problemet. For att kunna han-
tera de anteckningar som da gors, med hijilp
av nigon form av algebraisk representation, ir
niista steg viktigt. I manga lirobdcker brukar
detta vara lektion ett, men enligt mig ir det
sjilvklart att detta avsnitt kommer efter upp-
gifter som kriver algebraiskt tinkande.

Strivan att skriva uttryck i enklaste form
stiller till problem for eleverna. For nigra ir
sedan borjade jag be mina elever att sitta ut
de multiplikationstecken som inte syns och
mirkte att en visentlig del av problem med
notation och forstielse forsvann. Forindringen
mellan hur uttrycken 2(3+x) och 2:(3+x)
uppfattas ir gigantisk.

For att trina detta anviinder vi bla dvningar
som paminner om sudoku. I de férsta matri-
serna ska eleverna addera uttryck och de kan
bara fyllas i om algebraiska forenklingar gors.
Matriserna gér litt att utveckla genom att anta-
let rader och kolumner indras samt att addition
byts till multiplikation. Om du vill ta det ytter-
ligare ett steg kan du gora en matris med divi-
sion och hamna i polynomdivision. Det finns
mojligheter for alla att f utmaningar.

Eleverna vill girna gora egna matriser.
Ge dem det i lixa, med tilligget: si f utsatta
uttryck som mojligt — likt sudoku — men inda
l6sbart. Lat dem sedan l6sa varandras matriser.

Per Berggren




Algebra-sudoku

Matriserna ska fyllas i si att summorna stimmer bide vagritt och lodritt. Kom
ihag att 2x =2 - x = x + x och x? = x - x. Diskutera exemplet och hjilps it att se
vad som har hint med de algebraiska uttrycken fran den paborjade till den helt
ifyllda matrisen.

Fyll i foljande matriser. I den forsta matrisen finns alla uppgifter som behévs
redan frin borjan. I de kommande matriserna maste ni géra som i ett Sudokuy,
borija prova er fram for att hitta de saknade uttrycken.

Sudoku ar
ettlogikspel
dar siffror
ska placeras
i rutor.
Sudoku

lar betyda
ensam
siffra.
Algebra-
sudoku ar
inget akta
sudoku
men sattet
attl6sa dem
paminner
om det som
anvandsi
sudoku.

En matris med multiplikation.
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