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PROBLEM
AVDELNINGEN

Dramatisering som problemlosningsstrategi

Har foljer ndgra problem, som vi har fatt frdn Lotta Raberg vid lararutbildningen i Karlstad. De har
anvants vid kursstarter pa lararprogrammet och dramatisering kan vara en bérjan pa eller en del
av lésningen. | de flesta problem racker det att eleverna bara agerar sjalva, men till ndgra kan det
vara bra att dven anvanda material. Problemen ar ocksd sddana att det ar mojligt att antingen
forenkla eller géra dem mer utmanande. | ett kommande nummer av Nédmnaren berdttar nagra
av ldrarutbildarna i Karlstad hur de arbetar med problemen pa kurserna och vilka erfarenheter de
har gjort.
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3831
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Sorkarna

Det gdmde sig dtta sorkar under snon.
Nar rdven kom sprang hélften av dem
ivdg. Resten |ag kvar, alldeles blickstilla.
Rdven dt upp en av sorkarna. Hur manga
sorkar fanns kvar under snén?

Fjallstugan

Nisse ska till fjdllstugan. Han gdr hem-
ifrdan klockan nio, &ter lunch ndgon
gang mitt pa dagen och kommer fram
till stugan pa kvallen. Nasta dag gar han
samma vag tillbaka, startar fran stu-
gan klockan nio och é&ter lunch nadgon-
stans langs hemvédgen. Kommer han
nagonstans ldngs hemvagen att vara pa
samma stdlle vid samma tid som dagen
innan?

Riddarspelen

En riddare ska tavla i nio grenar. En tred-
jedel av dem ar kamp med svard. Tva
galler kamp med spikklubba. Resten &r
ryttarspel med hast. | hur manga grenar
tavlar riddaren med hast i ryttarspel?

Stolarna

I ett rum finns trebenta pallar och stolar
med fyra ben. Det sitter en person (med
tvd ben) pd varje. Totala antalet ben i
rummet ar 38. Hur manga stolar finns
det?
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Sockorna

Du behover ett par sockor, men ditt
rum ar morkt. | byrdlddan finns tio rosa
sockor och tio bld sockor. Hur mdnga
sockor behdver du ta fram for att vara
saker pa att fa ett par med samma farg?

Ta sig 6ver floden

Pd en sida av floden finns det fem vuxna
och tva barn. De har en bat som rym-
mer en vuxen eller tva barn. Hur ska de
ta sig 6ver floden? Vilket ar det minsta
antal turer som behovs? Vad skulle
hénda om det kom ytterligare en eller
flera vuxna, hur médnga gadnger behover
bdten da korsa floden?

Soff-matematik

I en butik ar det extrapris pa soffor. Det
finns tre modeller att vélja mellan. Nar
man valt soffmodell ska man bestdmma
vilken farg den ska ha, det finns fyra olika
farger. Till sist far man vdlja en filt som
finns i tva olika material. P& hur manga
satt kan man da vélja soffmodell, farg pa
soffa och material pa filt?

Hur dndrar sig antalet kombinationer
om man ocksa ska valja ben till soffan?
Vad hander med antalet kombinatio-
ner ndr antalet olika soffmodeller, farger
och filtar varierar?




Kommentarer

Problemldsning i matematik kan ske med hijilp
av olika strategier som att gissa och prova, lésa
en liknande uppgift, stilla upp en ekvation, rita
en graf etc. En strategi som ofta tilltalar elever
ir att dramatisera eller gestalta ett problem. De
kan anvinda hela sin kropp eller handdockor
for att resonera, argumentera och kommuni-
ceramed varandra. Nir de kor fast giller det att
"ta ett steg tillbaka” och fundera pd om det gar
att angripa problemet pd nigot annat sitt. Vad
vet vi? Vad behover vi ta reda pa?

Dessa kommentarer utgdr frin att proble-
men passar att dramatiseras eller gestaltas. Lat
eleverna fi gott om tid att diskutera olika for-
slag att angripa problemen pi. Det ir natur-
ligtvis bra om eleverna ocksa far fortsitta och
gora losningen si generell som mojligt. Ett steg
P vigen mot att sammanfatta med en formel
kan vara att rita bilder, géra tabeller och skriva

kortfattade forklaringar med egna vardagliga
ord.

3829 Sorkarna. Ett problem for de yngre
eleverna. Om dtta elever &r sorkar och
en &r rdv kan resten tala om vilka som
ska gdmma sig och vilken sork raven ska
ta. Problemet kan goras bade enklare
och mer utmanade genom att antalen
andras.

3830 Fjallstugan. Man kan tanka sig att det
istallet dr tvd personer som gdr samma
dag fran var sitt hall. Vid ndgon tidpunkt
maste de mota varandra. Eleverna
behdver nog gdra denna promenad
flera ganger, olika snabbt och med mat-
rast pa olika stdllen for att de ska riktigt

forsta.

3831 Riddarspelen. | detta problem kan en
elev representera en av de nio tavlings-
grenarna. En tredjedel, dvs tre elever
tavlar med svérd och tva elever tavlar
med spikklubba. Det blir da fyra elever

kvar som tavlar med hast.

3832 Stolarna. Ett satt att angripa proble-
met ar att utga fran personerna. Om det
finns 38 ben tillhor de 19 personer. Om
en person satter sig pa en stol maste tva
personer "forsvinna” for att kompensera
for stolens ben. Varje stol byts alltsd mot
tva personer. Men det ska ocksa sitta en
person pa varje stol, vilket ger att en stol
"har sex ben’”.

3833

Detta medfor att 6 stolar (inkl 6 perso-
ner) har 36 ben, sa en person maste sta.

Det blir lite mer att tdnka pd med
de trebenta pallarna eftersom tva pal-
lar kan bytas mot tre personer. Tva pal-
lar ger sammanlagt 10 ben. 6 pallar med
6 sittande ger alltsd 30 ben. Det gar att
komplettera med en stol men fortfa-
rande blir det en person som star upp.
For att illustrera trebenta pallar kan man
anvanda stolar med ena benet markt.

Eftersom alla personer ska sitta maste
vi kombinera stolar och pallar. Eleverna
kan prova sig fram: Tre stolar och fyra
pallar ger 18 ben + 20 ben, dvs sam-
manlagt 38 ben.

Sockorna. Vi maste ta fram tre sockor
for att vara sdkra pa att det blir ett par
ddr bada sockorna har samma farg. Det
samsta utfallet &r att de tva forsta ar av
olika farg, den tredje maste vara antin-
gen rosa eller bla.

3834 Ta sig over floden. Gor grupper med

3835

sju elever och 13t fem i varje grupp vara
vuxna. Anvand tex ett snore som bat,
eller for yngre elever en bananlada. Lat
baten dka fram och tillbaka tills alla tagit
sig dver.

Upprepa s& manga ganger att elev-
erna ser monstret. Det kravs fyra turer
for att f& Gver en vuxen. Dessutom
behovs en sista avslutande tur for att fa
med barnen.

Soff-matematik. Den l6sningsmetod
som troligen ligger ndrmast till hands ar
att rita ett traddiagram. Tre olika soffor i
fyra olika farger ger 3 - 4 = 12 valmajlig-
heter. Dessa 12 valmdjligheter dubblas
sedan vid val avfilt.

Vid dramatisering kan elevernas sto-
lar anvandas for att gora ett stort kon-
kret "traddiagram”. Bygg upp tre "sof-
for”, 13t elever vélja en av fyra farger och
en av de tre sofforna. Nar en farg av en
modell &r vald kan ingen annan vélja
den kombinationen. Diskutera varfor.
Nar det dr fyra olika "farger” vid varje
soffa har vi antalet méjliga kombinatio-
ner av modell och soffa. Slutligen ska
varje mojlighet finnas med en filt som
kan vara av tva olika material. Hur kan
det illustreras?
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