Diana Lambdin & Frank Lester

DPL 40

Tre principer och fyra tankevanor

Ett nytt tema dok upp i Namnarens nummer 1, 1998: Dialoger om probleml&sning, DPL.

Syftet var att ge mojlighet for vara lasare att arbeta med problem och utbyta personliga
reflektioner kring probleml&sning. Efter 10 ars publicering av problem och tdnkande &r det dags
attavrunda serien. For att gora detta har Namnaren bjudit in Diana Lambdin och Frank Lester.
De gav inspiration till och medverkade i de allra forsta dialogerna.

i har i manga r forskat kring och skri-

F\ / vit om hur man utvecklar elevers pro-

blemlosningsformaga. Under tiden har

vi kommit fram till nigra fundamentala princi-

per for problemldsning, [ denna DPL vill vi dela
med oss av dessa principer.

For det forsta maste elever och lirare ha
mdjlighet att dterkommande dgna sig at rik-
tig problemlésning. Det gir inte att forbittra
formagan att losa problem om du inte arbetar
med problemldsning ofta och under en lingre
tidsperiod.

For det andra ir det inte nog att enbart for-
soka losa ett antal problem. Du maste ocksi
reflektera dver tinkande och 18sningsforsok —
bide dina egna och andras — samt bemdda dig
om att lira sd mycket du kan kring egna styrkor
och svagheter som problemldsare. Som lirare
har du en speciellt viktig roll.

For det tredje finns det inget bittre sitt att
utveckla sin férmaga ini gemenskap med andra
som arbetar med problem och dir tinkande
kring dessa diskuteras 6ppet. Du kan pi detta
sitt lira dig nya tekniker, firdigheter, ansatser
och sitt att tinka om problem mycket littare
dn genom att arbeta ensam. Detta var det frim-
sta skilet till att DPL etablerades i Nimnaren
for 10 &r sedan.

Nir vi nu sammanstiller dessa princi-
per, tinker vi pd lirares stodjande roll for att
utveckla sunda mathematical habits of mind, dvs
olika sitt att tinka som har sirskild relevans for
att arbeta med matematik.

Virt syfte med att fokusera pi habits of
mind, tankevanor, ir att stirka sambandet mel-
lanvardagligt sunt férnuft och matematik. Vart
mal ir inte att ersitta sunt fornuft eller komma
med tilligg som elever skulle kunna uppfatta

som magiska trick och metoder. Istillet kan
vi stdtta elevers kritiska tinkande bide i och
utanfor klassrummet genom ett matematiskt
tinkande som vidgar och forfinar sunt fornuft.
Dessutom ir vi helt dvertygade om att tin-
kande maste vara kirnan i allt lirande i sko-
lan, inklusive matematiklirande. Dirfor dr det
klokt av lirare att ge elever stod att utveckla
en repertoar av sitt att reflektera kring utma-
nande problem — dessa sitt att tinka kallar vi
tankevanor.

For elever i grundskolan menar vi att
fyra tankevanor fortjinar sirskilt intresse.
Framgangsrika matematiklirare uppmirksam-
mar sina elever pa att de ska tilligna sig dessa
genom Oppna, ofta férekommande diskussio-
ner bide under och efter problemlsningstill-
fillen. Dessa tankevanor listas hir nedan utan
kommentarer.

"heuristik: olika tillviigagingssitt for att kunna uppticka
eller uppfinna metoder att 1sa problem, dir l6snings-
metoden inte ir given frin borjan
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Intresserade kan anvinda soktermen "habits 143
of mind” for fordjupning och inspiration.
Hir foljer nigra problem att anvinda for att
utveckla goda tankevanor. Lycka till med
problemldsandet!

| en maskinindustri arbetar en "mar-
kare” som drar linjer pa en blank plat
som sedan ska skaras i delar for att fa

140

Tvd ungdomar gar langs en tadgbro dver
en flod. Nar de gatt 2/3 av vagen hor de
ett tag tuta. En av ungdomarna springer
at ett hall, den andra i motsatt riktning.
Lyckligtvis klarar bada att springa till en
andpunkt av bron precis i tid for att satta
sig i sdakerhet ndr tdget kommer. Bada
springer med farten 20 km/h. Fran vilket
hall kom taget och vilken fart hade det?

141

En stor gurka, den stérsta som funnits,
vager 200 kg. 99,9% ér vatten. Efter att
den av misstag fatt ligga i solen en hel
dag, finner odlaren att vattenhalten gatt
ned till 99 %. Hur mycket lattare har den
fantastiska gurkan blivit genom att ligga
i solen? Ingen algebra behdvs.

142

Ett slags magiska bonor delas i tva efter
en sekund. Anta att en flicka ldgger en
sadan bona i en pase, som blir full efter
en minut. Hur lang tid tar det innan
pasen blir full om flickan lagger ner tva
bonor fran borjan?

Oonskade former. Markaren ombads ge
7 metallblad for skdrning till 12 arbe-
tare. Varje arbetare ska ha lika mycket
metall. Markaren kunde inte anvanda
den enkla varianten att skdra varje plat
i 12 lika stora delar, for det skulle ge for
manga sma bitar. Vad skulle han gora?
Han ténkte en stund och kom sedan pa
en lampligare metod. Han skrev 7/12
som 1/3 + 1/4. Sedan skar han 3 av pla-
tarnaifjardedelar och 4 itredjedelar och
gav varje arbetare en tredjedel av en
plat och en fjardedel av den andra. Hur
kunde han anvdnda denna metod for att
dela 5 platar till 6 arbetare? Att dela 13 till
12 arbetare, 13 till 36 och 26 till 217

144

Bestdam summan av de inre vinklarna
i en stjarna pd minst 5 olika satt. Vi har
sett 6 sdtt, men vi tror att det finns fler.
Vinklarna &r inte nodvandigtvis lika
stora.
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omous learners & Lars Mouwitz
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