agiska kvadrater ir kidnda sedan
Mférhistoriska tider. Kineserna kall-

lade den magiska 3-3-kvadraten
for lo-shu. Den innehéller 9 rutor. I varje
ruta ska en av de nio siffrorna 1-9 placeras
sd att varje rad, varje kolumn och de tva dia-
gonalerna far en och samma summa. Denna
"magiska summa” upptrider alltsd 8 ganger.
Tva uppvarmningsfrigor:

1 Hurstor dr den magiska summan?

2 Nar man funnit denna summa, vilken
siffra bor man satta ut forst?

Problemet i detta uppslag anknyter till lo-
shu. Killan dr den minst sagt medryckande
boken ahal! Insight av Martin Gardner.

Figuren pé nista sida visar ett vignit be-
stdende av 9 viigar som gar till 8 stider och i
fyra fall dessutom fortsitter genom staden.
Stiderna dr ritade som cirklar och varje vig
har sitt eget nummer, valt som en av de nio
siffrorna1-9.

Tva spelare A och B tivlar, A har en bld
penna, B en r6d. De mélar vixelvis en av vi-
garna. Gir den genom en stad ska hela viigen
malas. Den som férst mélat tre vigar till/
genom en stad, sd att summan av vigarnas
nummer vid denna stad blir 15, har vunnit.
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Om man ir fortrogen med lo-shu och har lite
erfarenhet av luffarschack, sa har man goda
chanser att vinna vigspelet. Detta dr namli-
gen - dverraskande nog — isomorft med lo-
shu, uppfattat som ett luffarschackbride,
dvs vigspelet och lo-shu-luffarschacket har
en och samma struktur. Hur d&?

Vi antar att A borjar spelet med att mala
vig 7 bla. B, som ir bekant med lo-shu och
luffarschack, mélar vig 8 rod. Om nu A vil-
jer vdg 2, sd vinner B: han firgar vig 6 och
tvingar dirmed A att gardera med vig 1. B
viljer nu vig 4 och genererar dirmed tva
hot: dels 6+5+4, dels 8+4+3.

B kan genomféra en sddan vinst sikert
genom att identifiera vignumren med siff-
rorna i lo-shu och i hemlighet anvinda
denna kvadrat som ett luffarschackbride. I
motsats till A dger B hela tiden en klar éver-
blick éver spelsituationen. Det ir inte svart
att med hjilp av luffarschacket inse att A
med sitt val av vdg nr 2 gjorde ett "férlust-
drag”; A kan halla "remi” genom att i stillet
vilja vig nr 5.

Eftersom luffarschacket och vigspelet
har s3 olika utseenden, ir isomorfin onekli-
gen férvinande, innan man tittat efter nir-
mare. Det finns matematiker som anser att
studiet av strukturer dr det viktigaste inom
matematiken.

Helena Lilja & Bengt Ulin
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Vagspelet

Detta ar ett spel for tva spelare. Figuren
visar ett vagnat bestdende av 9 vdgar
som gar till 8 stader och i ndgra fall dess-
utom fortsdtter genom staden. Staderna
arritade som cirklar och varje vdg har sitt
eget nummer, fran 1 till 9.

Ta varsin fargpenna med olika farg. Mala
vaxelvis en av vdgarna, alltid hela véagen
nar den gdr genom en stad. Den som
forst malat tre vagar till/lgenom en stad,
sa att summan av vdagarnas nummer vid
denna stad blir 15, har vunnit.
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