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Korttrick och algebra

Ndr Alf Gunnarsson gick rastvakt fick han detta korttrick
visat for sig av en elev. Det dr enkelt att utfora och fungerar
alltid. For den oinsatte verkar det hela magiskt, men med
matematikens hjdlp kan vi forklara att det snarare
dar algebra dn magik det handar om

et finns flera korttrick som med
D fordel kan anvindas i matematik-

undervisningen. Till hoger pa
detta uppslag finns ett av dem beskrivet.
.En duktig elev i nian bér ha forutsitt-
ningar att férsta den algebra som krivs for
att16sa problemet. Innan du liser [6sning-
en, lis beskrivningen pd motstiende sida
och gor korttricket.

L&sning

Det forsta vi gér nir vi utfor tricket ir att
titta pa lekens 6versta kort, sig att det har
valér X. Vi riknar upp kort frin och med
X till 13 och ldgger dessa i en hog, kalla
den hog 1. 1 hég 1 finns alltsd 14 -X kort.
Valéren pa det nu Sversta kortet i leken
kallar vi Y.
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Vi riknar frdn och med Y till 13 och bil-
dag en ny hog, hig 2, med 14-Y kort. P&
samma sitt kallar vi nu oversta kortets
valor for Z och i hég 3 har vi 14-Z kort.

Observera att korten med valorer, X,
Y och Z ligger underst i respektive hog.
Nagon vinder pd hogarna s dessa tre kort
nu ligger 6verst. Det som ir kvar av leken
kallar vi S. Hur manga kort finns det i S?
Jo, 52— (14 -X) - (14 -Y) - (14 -Z) dvs
10 + X +Y + Z kort.

Sen plockar vi bort 10 kort frdn S. D3
dterstdr X +Y +Z kort. Nu vinder vi pé
oversta kortet i hdg I, som ju har valéren
X, och plockar X kort frdn S. P4 samma
sitt plockar vi sen Y kort frin S. Alltsd
terstar precis Z kort, dvs valéren pa det
oversta kortet i hdg 3. Precis som vi pa-
star.




Det 6versta kortet i den tredje hégen

Hir dir ett korttrick beskrivet. Prova det och forsok sedan
fundera ut hur det fungerar.

Ligg korten i en vanlig kortlek i hogar en-

ligt foljande regel:
1. Vind hela kortleken s3 att det foérsta y L ? |[] ]ﬁ
kortets valor blir synlig. Rikna kort (R ¢ +

frdn och med forsta kortets valor —
ess riknas som 1-upp till 13 och 14t
dessa kort bilda en hog.

Ex: Om kortets valor dr 10 ( se fig 1), ‘
riknar du 10, 11, 12, 13, dvs 10an
och ytterligare tre kort fran kortleken ‘
kommer att bilda en hég. Det for-
sta kortet laggs underst och det sista
kortet 6verst, sd att det sista kortets
valor blir synlig.
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2. Borjasedan pé en ny hég genom att . 7
utgd frin valoren pé det kort som T
nu ir synligt i kortleken.Detta kort LN
hamnar underst och det sist tagna ™
kortet blir synligt.

3. Nir dulagt ut sd ménga kort som
mojligt — ndgra kort gar formodli-
gen inte att lagga ut — later du ndgon
annan vinda p4 tre av hégarna. Vi ‘
kan kalla dem fér hég 1, hog 2 och A
hég 3. Ovriga kort, dvs aterstiende E_
hoégar och eventuellt 6verblivna kort
lagger du at sidan i en sarskild hog,
som vi kallar for hig S (=slask).

4. Frdn hog S tar du sedan kort p4 fol- 5. Slutligen talar du om hur ménga kort
jande sitt: som finns kvar i hig S, antalet dver-
a) Forst tar du bort 10 kort. ensstimmer med valéren for det
b) Sedan vinder du pé det 6versta dversta kortet i hdg 3
kortet i hig 1. Valdren for detta kort
anger hur manga kort du sen skall ta Kan du férklara varfor detta fungerar?
bort fran hig S.
¢) Direfter vinder du det 6versta
kortet i hég 2 och tar bort motsvaran-

de antal kort fran hdg S.
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