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Färglägg bråk
I det här spelet får varje spelare med hjälp av två tärningar ett bråk, vilket kan 
variera från två hela ner till tolfte delar. Tabellen nedan ska sedan färgläggas så 
att det motsvarar det bråk tärningarna visar.

Regler
1.  Varje rad i tabellen motsvarar en hel. Turas om att kasta båda tär-

ningarna och se vilket bråktal de visar.
2.  Varje spelare färglägger motsvarigheten till sitt bråk. Om en spelare 

t ex slår 2 och /4 kan denne färglägga:
  2/4 av en rad
  4/8 av en rad
  1/4 av en rad och 2/8 av en annan, eller
  en annan kombination som motsvarar 2/4.
3.  Om en spelare inte kan utnyttja sin tur får denne stå över. Den spe-

lare som först lyckas färglägga hela tabellen vinner.

Tärningarna
En tärning har sidorna märkta 
med 1, 2, 2, 3, 3, 4. Den tärningen 
visar täljaren.

Den andra tärningen har 
sidorna märkta med /2, /3, /4, /6, 
/8, /12. Den ger nämnaren.

Om ett kast med båda tärning-
arna visar 3 på den ena och /12 
på den andra ger det bråket 3/12.

Spelplan
Varje spelare ska ha en egen 
spelplan.
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