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MODUL 4

Ett fall for CSI Maths

Det visar sig att mr. Stiff har spelat poker med fyra vinner dagen innan han dog. Han hade
haft en osannolik tur de senaste gingerna som man spelat tillsammans och hade vunnit
mycket pengar. Kan det rop "Fusk!” som mrs. Nosey hort mojligen ha nigot med saken att
gora? Du har ju hittat spelkort i skjulet.

Du bérjar nu att undersdka vad de fyra pokerspelarna har haft for sig vid den tidpunkt da
mr. Stiff blev dodad. Av integritetsskil uppger vi inte deras namn.

Mr A. Limnar hemmet k1.19:15 och promenerar for att méta sin fru vid en buss som
kommer kl. 20:23. Han hinner precis fram i tid och de dker sedan hem i sin bil som
statt parkerad vid busshallplatsen. P4 viigen har han, niir han passerat affiren, sett
mr.D. komma ut ur denna. Strax innan han passerar mr. Stiff’s hus méter han mr.B.

Mr B. Kommer med en buss klockan 19:50. Han cyklar hem och anlinder lagom till
kvillskaffet klockan 20:10. Han séiger att han har mott mr.A pa viigen.

Mr C. har kommit med samma buss som mr.B, men han siiger att hans cykellds
kringlat s att han inte kom iviig forrin efter fem minuter. P4 vigen har han mott forst
D och sedan C. Han kommer hem vid samma tid som B.

Mr D. besoker sin faster. Hon vill se pa Aktuellt och ber honom att dka och képa mjolk
och gridde at henne medan hon ser pa TV. Han ger sig av niir Aktuellt borjar och
dterkommer klockan 20:10. Kvittot pa inkdpen visar att han passerat kassan k1. 19:50.

P4 kartan ser du att alla har firdats fram och tillbaka pd samma gata. Eftersom denna ir

bade rak och plan kan du gora ett viig-tid-diagram for den aktuella kvillen.
A

B:s hus k-

C:s hus

A:s hus

Affdren

Stiff’s skjul

Busshallplats -+

Fasters hus  4-

Tidpunkt
20:30 =

Klockan  19:30

av Agneta Beskow

I Ndamnaren nr 3, 2010 finns en artikel
om hur man kan I6sa en mordgata
med hjalp av matematik. Till denna
artikel hor fyra moduler som eleverna
kan arbeta med.

Detta dr modul 4 av 4. Arbetet med
en modul ska vara klart innan ndsta
paborjas.
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Nir du har ritat ditt diagram pa ett korrekt siitt kan du genast se vem som ir den skyl-
dige. Du later gra en husundersdkning hos honom och finner d4 ett par skor med méns-
ter som stimmer éverens med det avtryck som fanns pa spelkortet i mr. Stiff’s skjul. Det
ir dessutom avtryck av samma sko som du funnit niira olycksplatsen och p4 stigen in till
samhiillet. Hans lingd stimmer vil med den slutsats som du dragit av din undersdkning
av steglingden.

Nirmr.___ konfronteras med dessa bevis bryter han samman och bekiinner. Det visar
sig att han spelat med sin arbetsgivares pengar och har fitt sparken niir han inte har kun-
nat betala igen dessa. Han kommer pa mr. Stiff niir denne haller pa att gémma sina mirkta
kort i skjulet och dédar honom i vredesmod. P4 natten kommer han tillbaka till skjulet.
Han gar in genom den olasta dorren och himtar mr. Stiff s bilnycklar. Han kér ut kroppen
ur samhiillet och nir han far se en limplig backe tvirbromsar han, flyttar mr. Stiff’s kvarle-
vor till forarsitet och knuffar bilen utfor branten. Sedan gir han hem pa stigen.

Vem ir den skyldige?

Hur gick drapet till?
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