Kvarn

Till spelet behdvs en spelplan (se nasta sida)
samt nio ljusa och nio moérka brickor/spelmarkérer.

Spelregler

Spelarna turas om att placera sina brickor pa spelplanen, en i
taget, antingen i hornen eller i linjernas skirningspunkter.
Meningen ar att {3 till en kvarn, dvs placera tre brickor i rad,
vagratt eller lodratt. Motstdndaren ska forsoka hindra detta
genom att placera sina brickor i vigen for den andre.

Den som lyckas {3 en kvarn, far ta bort en av motstandarens
brickor, men inte fran en sluten kvarn.

Nir alla brickor lagts ut borjar man flytta dem, ett steg vid
varje drag for att f3 en kvarn eller genom att 0ppna eller
sluta sin kvarn for att fa bort motstdndarens brickor.

En mycket papasslig spelare lyckas kanske fa en s kallad
dubbelkvarn, dvs placera sina brickor s att han genom att
flytta en bricka fram och tillbaka, oppnar en kvarn och sluter
en annan.

Har en spelare inga andra brickor dn sddana som hor till en
sluten kvarn, far motspelaren aven ta sddana.

Den som endast har tre brickor kvar behover inte langre
flytta stegvis, utan far hoppa, dvs placera sina brickor pa
varje ledig plats. Lyckas den andre dnda sluta en kvamn,

far han ta motspelarens tre brickor och har dirmed vunnit
spelet.
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