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Inledning

Matematikutvecklartjénsten i Skdvde kommun &r forlagd
till Skovdes eget science center Balthazar. Vi arbetar for
att 0ka intresset for teknik, naturvetenskap och matematik
genom att erbjuda undervisningsupplagg som bygger pa
en mangfald av uttrycksformer och inspirerande
larmiljoer. Tillsammans med Naturskolan och English
House arbetar vi med fortbildning och information i
aktuella undervisningsfragor. Las mer om var verksamhet
har: www.balthazar.skovde.se. Matteskatten &r en mobil
upplevelsemiljo som skapats pa Balthazar for att inspirera
larare och elever att arbeta mer med rika problem.
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Bakgrund

Matematik ar ett amne som ofta efterfragas av de larare som vill besoka oss med sina klasser.
Eftersom Balthazar och naturskolan tillhér samma enhet har det varit naturligt fér oss att
erbjuda utomhusmatematik i fortbildning och elevbesdk. Matematiken har daremot inte varit
sarskilt synlig i vara utstallningar. Nar vi tillsammans med 6vriga science centers i véstsverige
fick uppdraget fran Vastra Gotalandsregionen att oka tillgangligheten numeréart och
geografiskt valde vi att bygga en utstélining om matematik och att géra den mobil.

Tanken med ett science center ar att skapa upplevelser som leder till 6kat intresse for det
kunkapsinnehall vi vill fomedla. Det gor vi genom aktiviteter som &r spannande och utmanar
vara tankar om olika fenomen. Utstallningarna har ett estetiskt uttryck som forstarker
upplevelsen. Hur gér man for att skapa en liknande upplevelse i skolmiljon som ofta kénns
invand och rentav trakig?

Né&r man gor en utstélining om matematik ar det enklast att valja geometri eller monster som
matematiskt innehall eftersom det ar relativt enkelt att gestalta visuellt. Vi ville att vart nya
tema skulle ha ett bredare matematiskt innehall. Nar vi beséker en skola eller en forskola vill
vi att s3 manga klasser som majligt ska ta del av var verksamhet oavsett vad de just da arbetar
med i matematiken. Olika aldrar ska ha mojlighet att ta till sig temat och hitta lampliga
utmaningar i materialet. Vi ville lyfta fram matematikens mysterier, det som kénns
hemlighetsfullt och spannande snarare an vardagsmatematik. Vi fastnade for rika problem
som dvergripande tema eftersom det tydligt knyter an till science centerpedagogiken som ska
genomsyras av foretagsamhet, kreativitet och nyfikenhet. Med rika problem menar vi att de
ska vara enkla att forstd och introducera men samtidigt erbjuda mojliheter att arbeta vidare
mot ett storre matematiskt djup och garna ga att l6sa pa manga olika satt. Till varje uppgift
finns ett konkret material som kan anvandas for att illustrera tanken i problemet och vara ett
stod i problemlésningen. Ungefar halften av problemen i Matteskatten ar Mattegémmor och
ovriga utmaningar ar klassiska problem och spel eller problem som vi sjalva har hittat pa.


http://www.balthazar.skovde.se/

Eleverna utmanas att komma vidare i

problemldsningen genom att pedagogen staller

. fragor som:

\ e Kan man l6sa det pa fler satt?

e Hur vet man att det &r ratt?

e Hur vet man att det inte finns fler
I6sningar?

e Kan du hitta pa ett nytt liknande

), S Yy roblem?
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Nar vi hade beslutat oss for rika problem som dvergripande idé for var utstallning lag det néara
till hands att packa rikedomarna i en skattkista. Matteskatten &r dels en kista full med
matematiska mysterier och glittrande hemligheter men ocksa den inre skatt man &ger nar man
har lart sig nagot nytt.

Sahar jobbar vi

Besoket pa ett science center blir latt en isolerad handelse som inte nédvandigtvis leder till
larande. Vi har valt att jobba enligt en modell med for- och efterarbete for att battre knyta
elevernas upplevelser till den undervisning som bedrivs i skolan. Férarbetet ar ett brev fran
kapten Matte. Kaptenen beréttar att han lamnat en skatt pa den 6de 6n Pi och ber barnen om
hjalp med att vakta den. Kistan &r last med ett kombinationslas och barnen far ledtradar som
ska leda till ratt kod. Nar man arbetar med att knacka koden i skolan far lararen tillfalle att
diskutera olika matematiska begrepp med eleverna och de far tréna sig i att arbeta i grupp och
att kommunicera matematik med varandra.

Nér det ar dags att arbeta med skatten mots eleverna av en pirat som vaktar kistan. Vi har valt
att arbeta mycket med drama i vara introduktioner eftersom det &r lattare att skapa en
tillatande atmosfar och skapa kontakt med en okéand elevgrupp nar man gar in i en roll. Det &r
eleverna som far vara experter och berétta for piraterna hur kistan ska 6ppnas. Barnen far
argumentera for sin 1dsning for att 6vertyga piraten om att det &r ratt kod

Nér kistan 6ppnas borjar vi med en gemensam utmaning till hela gruppen. Piraten spelar spel
mot klassen och vi diskuterar tillsammans varfor piraten nastan alltid vinner. Ar spelet
rattvist? Fuskar piraten? Finns det nagot knep for att vinna? Nar vi har listat ut piratens knep
far eleverna chans att prova knepet och se om de kan vinna.

Nu ar det dags att Utforska skatten. Eleverna arbetar parvis med uppgifterna i kistan och
sjorévarna finns till hands for att utmana tankarna och komma med ledtradar nar det behdvs.
Uppgifterna ar olika spel, pussel
och matematikproblem som pa ett
eller annat satt har anknytning till
sjorovarlivet. Uppgifterna &r
forpackade i lockande fargglada
tygpasar och det laborativa
materialet ar glittrigt och guldigt.
Eleverna byter uppgifter i egen
takt. Nagra jobbar riktigt grundligt
med en uppgift medan andra véljer
att prova manga olika.




Efterarbete
Nar det ar dags att avsluta samlas alla pa stranden och piraten tackar for besoket. Kaptenen

har lovat att alla som hjalper till att ta hand om skatten ska fa behalla nagot ur kistan. Klassen
far ett eget exemplar av nagon av uppgifterna som de kan arbeta vidare med i klassrummet.
Forhoppningsvis kanner sig bade larare och elever trygga med arbetssattet och kan
tillsammans gora en mer grundlig undersokning av problemet de far. Eftersom ett skolbesok
brukar innebéra att flera klasser besoker Matteskatten och far behalla olika uppgifter har
skolan efter vart besok ett litet bibliotek med olika rika problem som de kan dela med
varandra.
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