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Kan matematiklarare sta emot?

Thomas Lingefjard & docent i matematikdidaktik vid Goéteborgs universitet.
Per Jonsson &r professor i tillampad matematik vid Malmd hégskola.
Bade forelasarna har lang erfarenhet av anvandning av teknologi i matematikundervisningen.

Inledning

Den tekniska utvecklingen i var omvérld gér alt snabbare och datorer, mobiltelefoner och
andra tekniska applikationer forandrar standigt var vardag. De flesta foreteelser tas fram helt
utanfor skolan och utbildningsvasendet, men far anda stort paverkan pa eleverna och det
dagliga arbetet. Vi ser fyra foreteelser som extra viktiga for var presentation pa biennalen och
de forskningsprojekt vi & med i.

e Mohilitet. Hit hor utvecklingen av sma billiga datorer, digitalkameror for stillbild och
film samt allt mer avancerade mobiltelefoner. Dessutom har manga skolor satsat pa att
datorisera elever i grundskolan eller gymnasieskolan.

* Fria resurser. Hit hor helt fria datorprogram fér matematikundervisning, exempelvis
GeoGebra, Maxima, Octave, m fl. Hit hor ocksa fria resurser till mobiltelefoner, men
ocksa fria datorprogram for video- och bildredigering.

* Nyatekniskainnovationer som interaktiva skrivtavlor

* Nya teknikbaserade mgjligheter och fenomen som Outdoor mathematics, Geocaching
och matematik via mobiltelefoner.

M atematikunder visningens mgjligheter

Som vi ser det sa star matematiklarare infor ett vagval. Som larare &r det fullt mgjligt att med
ganska liten egen insats ta del av och anvanda sig av de flesta av de resurser som vi ndmner
ovan. Det finns dessutom larare pa olika skolor som skapar interaktiva webb miljoer dar man
kan undersdoka hur GeoGebra arbetar med olika matematiska begrepp eller
problemstélIningar. Det &r relativt enkelt att anvanda CamStudio for att skapa en film over ett
matematiskt forlopp eller kanske anvéanda VirtualDub for att bryta ner en film i ruta for ruta
och fraga ndgon: Vad hander harnast?

Hur gar man vidare som larare

Under presentationen ger vi en kort Overblick av den tekniska utvecklingen inom
matematikundervisningen pa grundskolan och i gymnasiet. Med ett antal exempel illustrerar
vi hur man kan anvanda sma datorer, mobiltelefoner, redigeringsverktyg for film och sa
vidare for att bedriva en kreativ och undersdkande undervisning. Vi avslutar med att titta pa
vilkaresurser dér finns pa nétet som kan stodja det vidare arbetet.
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