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Smarta tavlor!

Gy, Forelasning

Patrik Erixon r larare i matematik och fysik vid VVagga gymnasieskola i Karlshamn. Han &r
for nérvarande forskarstuderande med inriktning matematikdidaktik inom forskarskolan
FontD, matematikutvecklare, laromedelsforfattare samt ordférande i Sveriges
matematiklararforening, SMaL. Patrik har i ett par ar aktivt arbetat med interaktiva skrivtavlor
i sin undervisning pa gymnasiet.

Inledning

P& marknaden finns idag flera olika interaktiva skrivtavlor och allt fler klassrum runt om i
Sverige &r idag utrustande med dessa hjalpmedel. Med de interaktiva skrivtavlorna far larare
en fantastisk plattform for att integrera ett anvandande av olika tekniska hjalpmedel och
digitala medier.

Interaktiva skrivtavlor i stort och smatt.

Tavlorna &r latta att komma igang med och ger dessutom stora mojligheter for individen att
utveckla ett eget anvandande. En smart tavla kan anvéandas bade i stort och i smatt i den
dagliga verksamheten i gymnasiets matematikundervisning.

Nagra blandade exempel:

"Vanliga” genomgangar kan enkelt forberedas, sparas och utvecklas till att bli mer

strukturerade, professionella och interaktiva.

- Andra vanliga aktiviteter , som t.ex. en "ordinar” provgenomgang, kan férvandlas och
ges en ny skepnad med positiva interaktiva inslag.

- Tavlorna stimulerar generellt ett undersékande arbetssatt da man inte ar bunden till
statisk text och bild utan enkelt i realtid kan arbeta med dynamiska hjalpmedel.,

- Elevldsningar och redovisningar kan goras till gemensamma interaktiva aktiviteter
som stimulerat diskussion m.m.

- Anvéandningen av grafraknare och symbolhanterande réknare integreras naturligt med
hjalp av programvaror som idag finns for de flesta réknarfabrikat.

- Kallor och aktiviteter/simuleringar via internet blir latt atkomliga och kan spontant
anvandas gemensamt i klasstrummet.

- Diverse tillampningsprogram kan enkelt anvandas och demonstrers.

- Eninteraktiv tavla ar (garna tillsammans med surroundljud) utmarkt for att visa rorliga
bilder pa, t ex direkt fran internet eller via t DVD.

- m.m.m.m.

Mojligheterna for ett effektivt och roligt anvandande &r manga och malet med férelasningen
ar att via ett flertal olika exempel stimulera till utvecklingen av ett eget anvandande.



