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Kasinoteori - Slumpmassighet och spel

Patrik Andersson & doktorand i matematisk statistik vid Stockholms universitet.
Mathias Lindholm &r fil. dr. i matematisk statistik.

Inledning

Under sommaren 2009 gavs kursen "Slumpmassighet och spel” vid Stockholms universitet.
Kursen & en introduktion till grundlaggande sannolikhetslara genom tillampningar och
exempel fran slumpméassiga spel och strategier. Den &r anpassad for att varatillganglig aven
for den som endast har 1ast matematik pa gymnasieniva. Utifran fragestallningar om spel
motiveras begrepp som t.ex. sannolikheter, vantevarden och kombinatorik, och med hjap av
dessa analyseras sedan spelen. | kursen behandlas bade enklare spel som t.ex. Roulette och
térningsspel samt mer avancerade spel som poker och spel med odds. Kursen fick mycket god
respons fran studenterna och den framtagna kurdlitteraturen kommer ges ut under 2010.

Bakgrund

Sannolikhetsléran har sinarétter i just hasardspel. Man vet att de franska 1600-tal's
matematikerna Pierre de Fermat och Blaise Pascal samarbetade pé sédana problem och de
anses ha grundat sannolikhetsléran. Den forsta laroboken i sannolikhetsléra skrevs av De
Moivre (1718), The doctrine of chances: or, a method for calculating the probabilities of
eventsin play, som behandlar bland annat ha&ardspel Det tog dock nastan 300 ar fran det att
sannolikhetslaran grundadesttills den blev en stringent matematisk teori. Den moderna
sannolikhetsldran grundades i och med Kolmogorov (1933).

Innehall
| forelasningen kommer vi ge ett utdrag ur kursensinnehall. Vi koncentrerar oss pa den del
som det rader mest missforstand kring, némligen strategier.

Med hjdlp av exempel kommer vi visavad som hander nér man spelar manga ganger och
varfor den viktigaste egenskapen hos ett spel ar dess vantevarde. Ett viktigt resultat ar att det
ar spelen med negativt vantevarde som & ofordelaktiga och som till slut gor att spelaren
forlorar. Vi kommer ocksa ge exempel pa strategier som ofta felaktigt tros kunna vanda ett
ofordelaktigt spel till ett fordelaktigt. Det leder oss sedan till slutsatsen att det inte gar att
vanda ett of ordel aktigt spel till ett fordelaktigt och att kasinot altid vinner i slutdndan.

Det kan ibland handa att ett spel &r till spelarens fordel. | denna situation kan man hittaen
strategi som &r béttre an allaandra. Vi kommer att ge en bakgrund till hur denna strategi
fungerar och problem som kan uppsta vid den praktiska anvandningen av denna strategi.

Forelasningen innehaller ingen komplicerad matematik utan anvander istéllet enkla
resonemang och bilder for att illustrera principerna Malséttni ngen &r att forelasningen pasa
sétt ska varatillganglig for elever pa hogstadie- och gymnasieniva.
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