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Elevaktiva arbetsmetoder med IST

Patrik Gustafsson &r lararutbildare vid LIU, matematikutvecklare i Linkdpings kommun,
lararfortbildare, Ma/NO larare pa Skaggetorpsskolan samt GM-stipendiat 2008.

Inledning

Den interaktiva skrivtavlan (IST) & pavég mot ett genombrott i Sverige. Flera kommuner och
skolor har gjort storainkop de senaste aren. | Linkdping kommuns grundskolor kommer det
inom fyra ar sittaen interaktiv skrivtavlai nastan alla klassrum, vilket leder till ett stort behov att
lara sig utnyttja teknikens unika fordelar.

Forskning

Den svenska Myndigheten for skolutveckling har ssmmanfattat analyser av brittiska studier om
interaktiva skrivtavlor och matematikundervisning (MSU, 2007). Studierna visade att interaktiva
skrivtavlor kan stédja larandet i matematik och det finns manga férdelar med att anvanda dem.
Larandet kan forstarkas och anvandandet av | ST kan ge en positiv effekt pa elevers prestationer.
I nteraktiva skrivtavlor kan ocks3 vara ett st6d for larare som vill forbéttra kvaliteten i sina
presentationer och visualisera begrepp, matematiska idéer och processer for eleverna.
Anvandningen av | ST kan Oka elevdelaktigheten, motivation och forbéttra elevernas
kommunikationsformaga. De kan ocksa underlétta Overforingen av kunskap och erfarenheter
mellan elever och mellan elever och larare.

” Analysen av de brittiska rapporterna visar att dessa effekter endast kan uppnas genom att
lararna forandrar sin undervisning och anvander ” nya” elevaktiva pedagogiska metoder for att
stérka elevernas larande. Det visar pa ett stort behov av att utveckla och sprida
undervisningsformer som utnyttjar den interaktiva tavians unika majligheter.”

(Gustafsson, 2009a)

| en svensk studie om interaktiva skrivtavlor anser lérarna att | ST stddjer en kreativ undervisning
och intresserar och motiverar eleverna (Hansson, 2007), vilket &en min egen lararlyftsstudie
visade (Gustafsson, 2009b).

Ské&ggetor psskolan

Sedan tva ar tillbaka har vi pa Skaggetorpsskolan i Link&ping tillgang till en modern interaktiv
skrivtavla. Efter att hatestat tekniken lite sporadiskt kénde jag behov av att genomféra och
utvardera en langre serie av vélplanerade lektioner med hjéalp av den. Jag ville provaom en
interaktiv skrivtavla kunde tillfora nya kvaliteter till matematikundervisningen somt ex att
visualisera begrepp och processer for eleverna, dka elevers delaktighet, intresse och motivation
samt forbéttra deras kommunikationsférmaga. | samband med ett férdjupningsarbete inom
NCM:s lararlyftskurs hosten 2008 fick jag mdjlighet att genomféra dettai en arskurs 8:ainom
arbetsomradet geometri med fokus pa areabegreppet. Véaren 2009 fick jag tack vare Gudrun
Malmer stipendiet mojlighet att utveckla detta arbetssétt inom arbetsomradet ” Funktioner”. | de
bada projekten har jag haft ungeféar sasmma arbetsgang men lite olika fokus. Malmerprojektet
fokuserade mer pa att utveckla framgangsrika arbetsformer med den interaktiva skrivtavlian som
leder till 1&rande via kommunikation och elevdelaktighet.



Min arbetsmetod

Jag borjar med att bearbeta aktuell didaktisk litteratur for att fa en god struktur panér och pa
vilket sétt innehdllet i kursen ska behandlas. Dérefter kontrolleras elevernas forkunskaper via en
diagnos. Med detta som utgangspunkt planeras ett arbetsomrade i samklang med kursplanens
stravansmal och betygskriterier. Den pedagogiska planeringen innehdller 6vergripande
kompetensmal, lektionsmal, betygskriterier med exempel, lektionsinnehall, mal- och
kunskapsstyrda laxor, hanvisningar till [ampliga 6vningsuppgifter kopplade till respektive mal
samt nér och hur elevernas kunskaper skall bedomas.

For att lyckas genomfora en kommunikativ och elevaktiv undervisning som bygger pa forstaelse
och inte pa formella berékningsmetoder anvander jag den interaktiva skrivtavlan for att initiera
och fdlja upp probleml&sning och laborativa aktiviteter, genomfdra elevundersokningar och
laxforhor, vagleda eleverna och som ett naturligt verktyg for att tydliggéra, sasmmanfatta och
leda diskussioner om begrepp, matematiska idéer, procedurer och problemldsning. Eleverna
deltar aktivt genom att styratavlan i olika aktiviteter och problem samt presentera sina lésningar
for klasskamraterna. Elevproducerade métvarden och upptéackter anvands tillsammans med
fotografier fran elevarbeten och laggs in digitalt for att skapa intressantare elevpresentationer,
jamfdra losningsmetoder samt for att skapa ett eget
"klasslaromedel” som bygger pa elevernas egna
undersokningar, métvarden och upptackter. Det som skapas %
under lektionerna pa den interaktiva skrivtavlan kan namligen 8
gparas och distribueras i pdf:format till eleverna eller [aggas ut

paen larplattform efter lektionen. En annan del av lektionerna
dér eleverna far delta aktivt & under de uppskattade
laxforhoren med radiostyrda handdosor. Pa den interaktiva
skrivtavlan visar jag da upp en frégai taget med sex
tillhdrande svarsalternativ varav ett &r korrekt och
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resterande felaktiga alternativ bygger pa”vanliga’ n%w-.,msm..ar T i e
missuppfattningar. Med hjélp av handdosorna svarar T T
eleverna sedan under en begransad tid pa en fraga. o g et
Dérefter visar programmet automatiskt upp ett cirkel- eller | Q’a D’m
stapeldiagram pa den interaktiva tavlan med en fordelning i

av elevsvaren (anonymt eller namngivet) och korrekt
svarsalternativ markerat. Eleverna borjar oftast
omedelbart diskuteraom hur de har tankt bade vid
korrekta och felaktigt valda alternativ. | intervjuer med
eleverna har de sjdva lyft fram detta arbetssétt som ett oerhort bra sétt att |éra sig pga att det ar
roligt och spannande, man maste vara aktiv, alla deltar, man & anonym och att de omedelbart
efter fragan far en forklaring och kan korrigera sina missuppfattningar. En spannande och
tidsbesparande variant av formativ bedomning. Dessutom kan jag som larare sedan spara
resultaten och studera dem paklass- och individniva, anonymt eller namngivet.

Forutsattningar

Varje vecka bestar vanligtvis av tva 60-minuters lektioner med undervisning via den interaktiva
skrivtavlan. Utdver dennatid har eleverna mojlighet till 40 min egen fardighetstraning och
problemldsning med lararhandledning pa skolans tfm-tid (tid for maluppfyllelse). Dessutom har
elevernareflektionslaxor utifran tydliga malbeskrivningar dér de studerar de sparade
Iektionsfilerna och skriver ned och forklarar nya begrepp och matematiska idéer med egna ord.



L ektionsstruktur
Lektionerna har en oftalikartad grundstruktur. Alla dessa delar ryms inte alltid men det ger anda
en brainblick i hur jag arbetar.
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Vid lektionsstarten anvander jag ofta det digitalt sparade materialet fran foregaende
lektion till en visuell repetition pa den interaktivatavlan. Ibland startar vi lektionen med
l&xforhor med handdosorna.

Vi tittar pa och diskuterar veckans eller dagens mal, som visas paden interaktiva tavlan.
Viktig information och fakta presenteras infor en elevaktivitet med hjélp av den
interaktiva skrivtavlan.

En styrd aktivitet visas patavlan. Ibland startar problemen i spel, bilder eller korta
filmsekvenser av autentiska handelser frén internet, vilket ar ett mycket uppskattat inslag.
Dérefter utfor eleverna problemet/aktiviteten enskilt och/eller i grupp. De genomfors ofta
med laborativt materiel. Denna del kan aven genomforas som en helklassaktivitet med
hjalp av den interaktiva skrivtavlans unika mojligheter. Ett ex: En bild visas pa en héftig
dragracingbil. Vi klickade pa bilden och en film med ett dragracinglopp startas (fran
youtube). En vralande, studsande och eldsprutande dragster korde 401 m pa 4,8 s.
Dérefter skissade eleverna en graf som visar sambandet mellan dragsterns korda strécka
och tiden. De diskuterar och argumenterar for sin graf i en grupp med ca fyra elever.

Vi har gemensamma klassdiskussioner utifran elevernas upptackter. Den interaktiva
skrivtavlan fungerade har som ett s6d for att forklara och visuellt visa upptéckterna.
Eleverna far mojlighet att redovisa och berdtta om sina losningar. Forts pa
dragracingex: En elev skissar en graf pa den interaktiva tavlan och forklarade sedan sina
tankegangar. Ovriga elever kommenterar och stéller frégor. Dérefter stéller jag frégor om
grafens utseende och eleverna far chansen att forklara och kopplaihop det med filmen pa
dragsterns lopp. Darefter suderar vi pa liknande sétt filmer pa en juniordragster och en
dragster som krascher efter 100 m. Graferna jamfors sedan med varandra och den forsta
grafen. Skillnader och likheter diskuterades.

Ibland l&gger jag in ett antal kontrollfragor liknande laxférhoren dér eleverna anvander
handdosorna. Forutom att alla elever uppskattar dettaoch tvingas bli delaktiga sa far jag
en snabb koll pa hur eleverna har tagit till sig lektionsinnehallet. Dessutom har jag
majlighet att korrigera en del missuppfattningar.

En liten problemlosningsuppgift med aktuellt innehdll presenterades pa tavlan. Eleverna
arbetar déarefter med problemet i mindre grupper. Problemet kan &ven med férdel ges som
laxatill nasta lektion.

Med hjalp av bilder och elevernas tankar och idéer sasmmanfattar vi nya erfarenheter
och lardomar pa den interaktiva skrivtavlan. Ibland dokumenterar eleverna aven dettai
sin egen begrepps & strategibok. L ektionen avdutas.

Det presenterade och lektionsskapade materialet pa den interaktiva tavlan sparas och
skickastill eleverna och/eller laggs ut som en pdf-fil pa skolans larplattform.
Hemmaeller i skolan loggade elevernain pa larplattformen via internet och kunde
studera lektionsanteckningarna for att reflektera dver sitt larande, 16sa liknande
problem pa den enskilda tiden for traning eller lasa painfér kommande l&xfor och prov.
Enskild fardighetstraning/problemldsning pa skolans tfm-tid (avsatt tid = 40min
vecka).



L ektionsexempel

Utifran en idé i Namnarens uppslagsbok (NCM, 2002) skapade jag
en spelplan, tolv hastar och tva sexsidiga interaktiva térningar som
visas upp patavlan. Tarningarna slas och summan av tarningarnas
resultat avgor vilken hast som far ga ett steg. Eleverna far i par eller
grupp vélja ut den hast som de tror skavinna. De far inte vélja
samma héast. Dérefter startar spelet. Tarningarna slés paden
interaktiva tavlan och resultaten summeras och hastarna flyttas
framét. Eleverna hejar ivrigt pasin kuse, men den grupp som valde
hast 1 borjar inse sitt misstag. Efter forsta spelomgangen ser
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resultatet ut som pa bilden intill. Varfor? Vi spelar en gang till och

nu far de som kom sist valja hast forst. En ny omgang spelas och

resultatet blir likvardigt. Darefter far eleverna spela ett par

omgangar pa egen hand och de far i |axa att besvara fragorna: Vad
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beror resultaten pa? Varfor ar inte spelet réttvist? Vilka summor kan

du f& med kast med tva sexsidiga térningar? Pahur mangaolikasitt u g

kan du f& de olika resultaten? w|f] T |

L ektionen efter gor vi en snabbrepetition och tittar pa resultatet (som finns sparat) av
spelomgangarna. Vad beror detta pa? Eleverna redovisar resultaten
av sina undersdkningar och med hjalp av gula och bla tarningar pa
den interaktiva skrivtavlan sétter vi tillsammans ihop alla
kombinationer och med hjép av diskussioner och forklaringar leder
det vidare till en visuell forstaelse for resultatet och jag utnyttjar
detta for att introducera sannolikhetsbegreppet och gar igenom hur e CEEE
man med enkla berdkningar kan ta fram sannolikheten for de olika
summorna vid kast med tvatarningar. Men varfor vinner inte alltid
h&st nummer 7?

® bawds= %6~£Q,7 =/

=
3

Sammanfattning

Det ar svart att endast i skrift beskriva den har undervisningen, den bor upplevas for att forsta
hur jag har utnyttjat den interaktiva skrivtavlans unika mojligheter och kombinerat den med
andra elevaktiva arbetsmetoder, vilket har visat sig vara mycket lyckosamt. De laborativa &
problemlésande aktiviteterna har alltid fungerat bra nér eleverna har genomfort aktiviteterna,
men det har inte alltid varit s |&tt att fanga elevernas uppméarksamhet vid genomgangar,
redovisningar och klassdiskussioner. Men med hjélp av den interaktiva skrivtavlan har jag
lyckats utveckla den laborativa undervisningen och fanga elevernas intresse éven vid
introduktioner, genomgangar, elevredovisningar, 1axférhor och klassdiskussioner och skapat en
modern och lustfylld undervisning som bygger larande via elevdelaktighet och kommunikation.
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