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Laborativ matematik med inslag fran datorns varld

Bengt Aspvall, Ph.D., &r professor i datalogi vid Blekinge Tekniska Hogskola.
Eva Pettersson, fil.lic. i matematik med didaktisk inriktning, ar universitetsadjunkt vid
Blekinge Tekniska HOgskola.

Hur kan vi stimulera elever i matematik, och hur kan vi samtidigt genom matematiken
askadliggora delar av datorns funktioner? Vi visar hur man kan introducera
matematiska begrepp pa ett lattsamt och lekfullt satt. Ovningarna, som hamtar
inspiration fran datorernas vérld, kan anvandas som laborativa inslag i
matematikundervisningen. De genomfors med enkla hjalpmedel och utan datorer.
Eleverna aktiveras mitt i handelsernas centrum och tillgodogor sig matematiken pa ett
annorlunda satt.

Vi har byggt vidare och utvecklat idéer fran 585855
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projektet Computer Science Unplugged. sLiow

Aktiviteterna kan anpassas for alla aldrar och Ews)
de matematiska begreppen valjs utifran detta.
Vi har med framgang genomfort aktiviteter i
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klassrum och i aula, pa 6ppet hus och pa el

science center, inne och ute. Barn i alla aldrar
tycks uppskatta att bli involverade och sjalva
utforska den underliggande matematiken.

Vi kommer under féreldsningen att

demonstrera olika 6vningar inom detta 585855
koncept, bland annat aktiviteter baserade pa
binéra tal, koder och kryptografi samt nagra
sorteringsdvningar.
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sorteringsnat for sex element.
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