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Begrepp pa ett lustfyllt satt

Susanne Bengtsson & 4-9 lérare i matematik och idrott och har bl a stor erfarenhet av att
arbeta med elever som har ett annat modersma &n svenska. Susanne arbetar pa PRIM -
gruppen, Lararhégskolan i Stockholm.

Inledning

Genom lek, spel och praktiska 6vningar kan man arbeta med matematiska begrepp pa ett
roligt och konkret sétt. Dessa arbetsformer ger ocksa eleverna méjlighet att muntligt anvanda
det matematiska spraket. Denna workshop handlar om hur man pa ett lustfyllt sétt kan arbeta
med olika begrepp sa att elevernablir fértrogna med dem. Det & min forhoppning att
dvningarna ska vacka diskussioner som man kan spinnavidare pai sin undervisning. Det ar
viktigt att elevernafar chansen att bekanta sig med nya begrepp pa olika sétt och att de far
gbra egna upptackter.

Ovningar med praktiskt materiel
(utklippta och lamineradetrianglar och fyrhérningar av olika slag)
Undersokning av trianglar (eller fyrhorningar) av olika slag:
Arbeta 2 och 2 med ett kuvert med olika sorters trianglar och varsin linjal.
Fundera 6ver foljande frégor:
« Vad &r det som skiljer de olikatrianglarna &t?
o Vad ar det som &r speciellt med en liksidig triangel, likbent triangel, rétvinklig triangel
och en oregelbunden triangel ?
L&t grupperna berétta vad de har kommit fram till och diskuterai storgrupp.

Gissa monstret:

Arbeta4 och 4 (eller 2 och 2) med tva kuvert med olika sorters trianglar (eller fyrhorningar).
Det ene paret |agger ett monster eller en figur med 5 trianglar och férklarar sedan for det
andra paret hur de skalagga. Det géller for dem att 1agga likadant genom att bara lyssna pa
forklaringarna (satt upp en parm eller liknande sd att paren inte kan se varandras figurer).

Soela” Uggla”

Arbeta4 och 4 (eller 2 och 2) med ett kuvert med olika sorters trianglar (eller fyrhérningar).
Det ena paret skatanka pa en triangel (eller fyrhorning). Det andra paret ska stéllaja och nej
fragor for att lista ut vilken triangel de tanker pa.

Lekar
Matematisk pausgympa:
Allafér varsit geometrikort fran Geometrikortleken av S. Bengtsson (ta bort cirklarna).
Allasom...
o ..ar fyrhorningar stéller sig upp.
o ..artrianglar vinkar.
o ..har minst en rét vinkel hoppar.
« ..har minst tvaparalellalinjer star paett ben.

Variant:
Alla skatanka paett tvasiffrigt tal.
Alla som tanker paett...
o .jamnt tal stéller sig upp och dansar.



. .tal varsentassiffraar tva siger "Hej Susanne!”.
o ..tal som & mindre &n 40 klappar i handerna.
o .tal varssiffersummadr 9 hoppar grodhopp.

” Kepp, hav och land” i matematisk tappning:
Satt upp tre olika geometriska figurer:

. Paenvagg
. Paen motsatt vagg
. Pagolvet

Ropa vart barnen ska springa genom att antingen ropa figurens namn, eller nagon egenskap
hos figuren, tex " spring till en figur som har en rét vinkel”, eller "hoppatill en figur som &
symmetrisk”.

Variant:
Sétt upp tre olikatal som ovan.
Exempel pavad du kan ropa:
" Spring till ett uddatal”
"Kryp till ett tvasiffrigttal”
« "Hoppapaett bentill ett tal med siffersumman 6”

" 1-2-3 ost” i geometrisk tappning:

. Elevernafar varsit geometrikort fran Geometrikortleken av S. Bengtsson (ta bort
cirklarna).

« Elevernastéller sigi enaénden av lekplanen.

« Enledare stér i andre dnden av lekplanen och har alla D-korten. Ledaren tar upp ett
kort i taget och l&ser beskrivningen.

« Varje gang den lasta beskrivningen stdmmer in pa en elevs figur sa far denne ta ett
jattekliv framét.

« Den som kommer fram till ledaren forst vinner och far bli ny ledare.

Variant:
Gér aven att goramed tal sa som de tva exemplen ovan.

Spel (se nagra beskrivningar och regler nedan)
o Drakspelet

Finnsi g6n

Ugglan

Parugglan

Variant pa Parugglan

Den vilda detektiven

Fanga figurer

Den listige detektiven

"Finnsi g§on” (med Geometrikortleken av S. Bengtsson)

Antal deltagare: 2-4

Spelet gér ut pa att samla s manga kort som majligt.

Samma spelregler som i kortspelet "Finnsi §6n”, men med geometriska figurer.

"Variant pa Parugglan” (med Geometrikortleken av S. Bengtsson)
Antal deltagare: 4 eller 6 (det maste vara ett jamnt antal spelare)



Tillbehdr férutom kortleken: penna och papper
Spelet gér ut pa att samla salite poang som magjligt genom att stélla smarta fragor till sin
spelkompis.

Bestam vilka som &r spelkompisar.
Blanda alla kort och lagg dem i en hdg pa bordet.
Bestam vilket spelpar som ska bérja och vilken spelare i spelparet som skavara

"Uggla® forst.

. Bestam efter hur manga”rundor” spelet & slut. Detta beror pa hur manga spelare ni ar
och hur mycket tid ni har. Huvudsaken &r att alla skavara”Uggla’ likamanga ganger.

« Ugglan tar upp ett kort (som hon inte far visafor nagon annan).

« Ugglans spelkompis borjar nu med att stéllafragor till Ugglan. Det maste ga att svara
"ja’ eller "'ng” pafrégorna. Det gar ut pa att med sa fa fréagor som mojligt lista ut
vilken figur det & pa Ugglans kort. For varje fraga som Ugglans spelkompis stéller far
spelparet ett poang. Det galler att fa salite poang som mgjligt.

. Det arintetilldtet att fréga” Ar det en rektangel”. Man fér bara anvanda
namnen pa figurerna nar man forsoker gissa vilken figur det &r.

« Gissar spelkompisen fel safar man tva poang for den fragan och man far gissa
igen eller stéllafler "ja’ och ”ngj” fragor.

. Ett av de andra spel paren raknar poangen pa foljande sétt:

« Ett poéng per fréga.
. tvapoang per felaktig gissning.
« Noll poéng for rétt gissning.

« Nér Ugglans spelkompis har gissat rétt s ar det nésta spelpars tur att géra samma sak.

« Spelet fortsétter pa sammavistills alla spelare har varit Uggla lika manga ganger.

« Det spelpar som har samlat pasig minst antal poang har vunnit.

" Den vilda detektiven” (med Geometrikortleken (G-kort) och Detektivkortleken (D-kort) av
S. Bengtsson)

Antal deltagare: 2-4

Tillbehdr férutom kortlekarna: ev gradskivor

Spelet gar ut paatt bli av med sina G-kort forst

Blanda G-korten och dela ut 8 kort till varje spelare.

Léagg upp era G-kort framfor er med framsidan uppét. Allafar se allas kort.

L&gg undan resten av G-korten.

Blanda D-korten och 1agg dem med framsidan nedat i 3 htgar pa bordet. Hogarna ska vara

sorterade i "sidor”, "vinklar” och ”blandat”.

Kom dverens om vem som bdrjar.

Spelaren som bdrjar tar upp ett D-kort av varje sort, totalt 3 kort. Spelaren laser hogt vad

som star pa D-korten. Detta & en beskrivning av figurerna pa det, eller de G-korten som

spelaren far plocka bort ("slénga’). Endast de egna G-korten som stammer in paala
beskrivningar far plockas bort.

«  Om beskrivningen som star pa”blandat” -kortet inte gar ihop med beskrivningarna pa
"sidor”-kortet eller "vinklar”-kortet, far spelaren lagga undan ” blandat” -kortet och
bara flja beskrivningarna pa de tva andra D-korten (det kan t.ex. ske om man har fatt
upp ett " sidor” -kort dér det star " Figuren har tre sidor” och sedan far upp ett
" blandat” -kort dar det stér " Figuren har minst tva parallellasidor”. Detta gar inte ihop
eftersom sidornai en triangel inte kan vara paralella).

Om beskrivningen inte stéammer in pa ndgot av G-korten, far spelaren inte plocka bort

nagot G-kort.

Spelet fortsdtter pa samma satt tills nagon spelares G-kort & slut. D& har denne vunnit.



« Om D-korten tar Slut under spelets gang sa & det bara att blanda om dem och bilda
tre nya hogar igen.

" Fanga figurer” (med Geometrikortleken (G-kort) och Detektivkortleken (D-kort) av S.

Bengtsson)

Antal deltagare: 2-4

Tillbehdr férutom kortlekarna: ev gradskivor

Spelet gar ut pa att samla s manga G-kort som majligt.

« Blanda G-korten och l&gg upp 8 kort pa mitten av bordet med figursidan upp.

« Léaggresten av G-korten i en htég med baksidan upp.

« Blanda D-korten och 1dgg dem med baksidan upp i 3 hdgar pa bordet. Hogarna ska vara
sorteradei "sidor”, "vinklar” och " blandat” .

« Kom dverens om vem som borjar.

« Spelaren som barjar tar upp ett D-kort av varje sort och |aser hogt vad som stér pa korten.
Detta & en beskrivning av den, eller de figurer pa G-korten som spelaren far plocka upp
fran bordet.

«  Om beskrivningen som stér pa” blandat” -kortet inte gar ihop med beskrivningarna pa
"sidor” -kortet och ”vinklar” -kortet sa far spelaren |agga undan ” blandat” -kortet och
bara folja beskrivningarna pa de tva andra D-korten (det kan t.ex. ske om man har fétt
upp ett "sidor” -kort dar det star " Figuren har tre sidor” och sedan far upp ett
"blandat” -kort dar det stér " Figuren har minst tva parallellasidor”. Detta gar inte ihop
eftersom sidornaii en triangel inte kan vara paralella).

«  Om beskrivningen inte stammer in pa nagot av G-korten, far inte spelaren ta nagot G-kort
fran bordet.

« Fyll pamed G-kort nér det behovs, sa att det altid ligger 8 G-kort pa bordet nér det &r en
ny spelarestur.

« Spelet fortsitter pa samma sétt tills alla G-kort pa bordet ar slut.

« Den som har samlat pasig flest G-kort har vunnit.

« Om D-korten tar slut under spelets gang sa ar det bara att blanda om dem och bilda
tre nya hogar igen.

Enklarevariant pa” Fangafigurer”
Lé&gg allaD-korten i en blandad hog och ta endast ett kort per spelomgang. Spelaren far
plocka upp samtliga G-kort som passar till beskrivningen.

Diskussionsfragor

« Vilkamal arbetar vi mot i de olika évningarna?
« Vilkaaldersgrupper passar de olika dvningarnatill?

e Hur kan man anpassa évningarnatill yngre elever?

« Hur kan man anpassa évningarnatill édre elever?

« Finnsdet ytterligare varianter pa évningarna?

Kontakta mig

Pga utrymmesbrist har jag inte kunnat ta med alla spelregler och tillhérande spel. Om du &r
intresserad av dem sa maila mig gérna. Min mailadress &r: bengtsson_susanne@hotmail.com.
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