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Selvgdende matematikkoppgaver

Astrid Bondg

Titel:

Har du opplevd at elevene sitter fordypet og konsentrert med en matematikkoppgave som de
ikke vil gi slipp pa? Hvaer det med disse matematikkoppgavene som skaper engasjement og
vekker nysgjerrigheten hos elevene?

Abstracttexten

Vi har valgt a kalle disse oppgavene for " selvgaende oppgaver”, de er naart besektet bade
med probleml gsningsoppgaver, rike oppgaver og dpne oppgaver.

Apne oppgaver er oppgaver hvor utgangspunktet eller mélet for oppgaven ikke er eksakt gitt.
Rike oppgaver er problemlgsningsoppgaver hvor det kreves bade arbeid, tankevirksomhet og
anstrengel ser fra en person for afinne en lgsning.

Vi presenterer ulike oppgaver som vi har prevd ut sammen med elever, der vi har erfart at
mange av elevene gnsker a fortsette med oppgaven i friminuttet. De har stilt sparsmal og laget
nye oppgaveformuleringer helt pa egen hand.

Oppgave 1: Tallmanster

A. Hvablir1-1,11-11, 111-111 osv.
Se etter system/menster. Fortsetter det evig? Hvorfor/hvorfor ikke?
Lag en hypotese og 5 ekk om den stemmer.

B. Hvamed2-2, 3-3,....9:9?
Se etter et manster/system. Beskriv det.
Lag hypotese. §ekk om det stemmer.

C. Studer ulike manster i en tabell.
Hva skjer og hvorfor blir det slik?
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Oppgave 2: Tallpyramiden

En tallpyramide fungerer dlik at to tall som stér ved siden av hverandre i samme etasie, legges
sammen og danner tallet i rutarett ovenfor i neste etage



(se eksempel 1).

Eksempel 1:

18

A. Huvilket tall kan stai ruta pa den everste etasien i pyramide 1?
Finnes bare en lasning? Hva hvis vi multipliserer de to tallene som star siden av
hverandre? Hvilket tall vil dastdi ruta pa den everste etasien?

B. Hvilketall kan stdi rutenei 1. etasie pa pyramide 2 og 3?

Finnes det flere lasninger? Prov bade med brak, desimaltall og negative tall. Hva hvis
det er multiplikasion? Hva med al gebraiske uttrykk?

Pyramide 1 Pyramide 2 Pyramide 3

C. Tallpyramidene kan utvides med flere etager. Dersom det er fire ruter i nederste etage
og vi har fire gitte tall kan oppgaven vage afinnetallet i toppen. Hvordan ma disse
tallene plasseres dlik at tallet i toppen er starst mulig/minst mulig? (se eks. 2)

D. Andre ganger kan tallet | toppen vaae gitt, og oppgaven kan vaae & finne hvilke tall som
passer i nederste etage. Finnes det flere lgsninger? Hvor mange |gsninger finnes? Har
antall lgsninger noen sammenheng med antall etager? (se eks. 3)



Eksempel 2: Eksempel 3:

68

23 1 45| 13 | 62

Se andre eksempler pa oppgaver med tallpyramider side 34 — 41 i Skolenes
M atematikkdaghefte 2007 og Kurt Klunglands artikkel i Tangenten 4/2006.

Oppgave 3: Myntoppgaven

Det finnes mange klassi ske probleml gsningsoppgaver med mynter. Oppgaven nedenfor er en
av dem.

Vi leker butikk.

A. Hvahvisvi hadde bare 3-kr og 5-kr? Det er ingen vekslingsmuligheter i butikken.
Hvilke priser kan dafinnesi butikken? Hva er den hayeste prisen, dvs. den hgyeste
summen, som ikke kan dannes ved hjelp av disse to gitte myntenhetene?

B. Hvahvisvi hadde bare 5-kr og 7-kr? Vi kan fremdeles ikke veksle. Hvilke priser finnes
dai butikken? Hva er den hgyeste prisen, dvs. den hgyeste summen, som ikke kan
dannes ved hjelp av disse to gitte myntenhetene?

C. Hvahvisde eneste myntene vi har tilgang pa er 8-kr og 13-kr, men at naer det mulig &
veksle? Hvilke priser kan vi nahai butikken? Er det mulig alage alle?
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Malgruppe: Allm. (Gs, 5till 9, det er her vi har prevd ut oppleggene)



